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introducere

intelegerea perspectivei este esgn;ia}a pentru a pune in valoare E:aliiﬁiile
astetice si functionale ale spafiului arhrteciural: E;u;lé mul_le orage in lume,
cu precadere cele care au fost_tra_sale dupa principii umams_tlcu_a clasice, ale
caror strizi si piete au fost gandite dupa regulile Pen_‘spectwau. Pe de altd
parte, des#varsirea interioarelor ccns_‘gruc{nlur CDHStlItLIIE rodul aceleiasi me-
tode geometrice ridicate la rang de stiinfa: perspectiva.

Folosirea perspectivei in etapele realizérii unei constructii permite arhitec-
tului s4 anticipeze forma finala i sa intervina atunci cand rezultatul nu este
satisfacator. De asemenea, simple schife concepute dupa principiile de ba-
24 ale perspectivei liniare pot constitui fundamentul infelegerii obiectivulul
tridimensional chiar din primele faze ale proiectarii.

Perspectiva conica a constituit una dintre descoperirile de seama din pe-
rinada efervescentei renascentiste a secolului al XV-lea. Cativa artigti flo-
rentini carismatici 5i devotali meseriei lor au pus bazele geometrice ale per-
spectivai liniare, experimentandu-le apoi in lucrarile lor. Curand, beneficiile
perspectivei au fost preluate de cétre arhitecti, care le-au inclus in repre-
zentdr realizate cu maiestrie.

in periada barocului, perspectiva a devenit componenta de seama a ur-
banismului, cu ajutorul céreia au fost concepute si trasate principalele ar-
tere prezente in marile capitale europene. Atunci a fost inclus aga-numitul
capét de perspectiva, prin care limitele unui bulevard converg spre un punct
unde este amplasatd o constructie-obstacol vizual, cu rolul de a inchide
perspectiva.

Construirea de perspective elaborate cu precizie matematica, prin folo-
sirea plangetei si a instrumentelor specifice desenului tehnic, poate fi demo-
bilizatoare, din cauza complexitatii gi cantitafii de timp alocat. De aceea, in-
curajam reprezentarile realizate de mana, care {in seaméa de principiile sim-
ple ale perspectivei, desene ori schite care au fora si pot reda o idee valo-
roasa, o compozitie volumetrica de exceptie, sau au capacitatea de a trans-
mite privitorului un mesaj benefic. Perspectiva constituie un mijloc pretios
de exprimare vizuald a ideilor, insa regulile si conventile academice impuse
pot fi, uneori, potrivnice spontaneitalii si chiar creativitatii artistice.

ldeife prezentate in aceastd carte, impreund cu materialul exemplificativ
feprezintd puncite de vedere personale, acumuléri dobandite pe parcursul
multor ani de activitate in domeniul arhitecturii, prin studiu individual, lucru
efectiv la planseta si in fata monitorului, colaborri, cilatorii si pasiuni.
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Reproducere dupa tabloul “Chipul lui Mae West” al lui Salvador Dali.
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Cu ajutorul perspectivei pot fi _raalizgte. folosind metode _ggnmet_rice 5i
grafice, imagini ale spatiului tridimensional pe gprrafete bldlmensmngla.
Construirea perspectivei impune cunoagterea gi insugirea unor reguli si
metode de reprezentare care alcatuiesc alfabetul desenului perspectivei.
Sensul cuvantului provine din !lmba_i lating, “perspicera” insemrjénd a privi
prin, a patrunde cu privirea, §i s-a impus in secolul al X‘..:’-lea, in pericada
Aenasteril italiene. Desenul perspectivei recurge la aproximare i schema-
tizare din cauza faptului c& nu poate reda complexitatea ochiului uman.
Pentru ca dé senzatia de spatialitate si adancime, perspectiva constituie un
instrument pretios de exprimare $i comunicare vizuald, Caracteristicile prin-
cipale ale perspectivei sunt urmétoarele:

- dimensiunile obiectelor descresc odata cu sporirea distantei lor fata de
observator;

- liniile paralele continute in suprafetele planurilor paralele converg cétre
punctele de fuga situate, de reguld, pe linia orizontului;

- formele geometrice apar deformate, cercul devenind elipsa, iar patratul,
patrulater;

- ghiectele nu sunt reprezentate la scara.

Perspectiva liniard are la baza mecanismul conform caruia razele de lu-
mind strabat spafiul, trec printr-un cadru imaginar, cunoscut drept tabloul
perspectivel, si sunt percepute apoi de ochiul uman. Totul se poate rezuma
si exemplifica la felul in care cbservatorul priveste printr-o fereastrd, din-
tr-un punct fix, si deseneaza ceea ce apare delimitat de cadrul acesteia.
Perspectiva este fundamentatd pe principiul proiectiei conice, care sche-
malizeaza, prin metode geometrice uzuale, fenomenul percepliei optice
umane. Pentru ca desenul s8 pard cat mai veridic, sunt folosite metode
geomelrice specifice perspectivei, precum si procedee si efecte grafice.
Drept concluzie, putem afirma ca perspectiva insumeaza legi optice si
geometnce, dar totodatd si requli bazate pe psihologia si fiziologia vederii.
Apartul perspectivei este covarsitor in domeniul arhitecturii. in primul rand,
desenul perspectivei poate reda aspectul volumetric al constructiilor aflate
n fiecare stadiu al proiectului. Pe de alta parte, perspectiva constituie un
mijloc util de a anticipa rezultatul final si totodatd de autocontrol al arhi-
tectulul, prin faptul c& acesta poate verifica dacé ideile propuse produc at-
mosfera, efectele estetice, compozifionale si plastice intentionate.

Scurt istoric al perspectivei

OCameni din toate perioadele istorice au fost preccupali de intelegerea si
redarea perspectivei, Abordarile timpurii nu au tinut seama de profunzimea
spafiala creatd de distanta volumelor faja de observalor, ¢i de considerente
reunite dupa importanta pe care o avea obiectul reprezentat. lerarhizarea
compozitionala specificd Egiptului antic avea la baza importania spirituala
si tematicd a subiectului. Conform unei practici cunoscute drept perspec-
tiva verticald, faraonii erau reprezentati frontal, la scara exagerata, obtinan-
du-se supradimensionarea, monumentalitatea si axialitatea care evidenti-
au puterea coplesitoare a acestora sau a divinitatii.

Primele incercar de constituire a unui sistem prin care era explicata si
aplicatd perspectiva au avut loc in Grecia anticd. Atunci au luat nastere
reguli reunite sub numele “skinografia”, care creau iluzia de adancime prin
utilizarea, in spectacolele de teatru, a decorurilor realizate din suprafefe
plane paralele. Arhitectul roman Vitruviu atribuie lui Agatharhos, pictor grec
autodidact din insula Samos, care a trait in secolul al V-lea 1. Hr., primele
incercari de a aplica legile perspectivei folosind decaruri pentru o piesa a
lui Eschil. Opiniile care sustin ca sisternul perspectivei liniare ar fi fost ela-
borat in antichitate sunt infirmate insa de lipsa dovezilor concludente. De
pilda, personajele reprezentate in frizele si metopele Partenonului dupa
principii tematice sunt redate in imagini frontale, la aceeasgi scard, grupate
$i au contururile usor suprapuse. Fresce realizate foarie realist, pastrate in
conditii bune in locuinte gésite la Pompei, in Italia, creeaza privitorului ilu-
zia de profunzime tridimensionala prin folosirea alternativd a imaginilor
frontale, {4ra a respecta insé regulile perspectivei conice,

Pictura bizantind este caracterizata de folosirea asa-numitei perspective
inverse, cu ajutorul céreia impresia de profunzime este redatd inversand
propartile elementelor care alcatuiesc compozitia. Conform principiilor
acesteia, obiectele sau personajele indepértate, insa considerate impor-
tante, sunt infatigate mai mari, iar cele apropiate sunt redate la o scara re-
dusa. Volumele erau reprezentate frontal, intr-o manierd care combina atat
proiectia ortogonala, cit gi axonometria cavaliera.

in arta medievala, incercarile de a pune in practica principii ale perspec-
tivei au avut mai mult un rol empiric. Compozitiile apariinand picturii sau
heraldicii {ineau seamé de conventii impuse, specifice epocii, si se limitau
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la imagini asemanatoare axonometrilor oblice. Ruptura definitiva de tradi-
tie a aparfinut lui Giotto di Bondone (circa 1267-1337), care a introdus Tn
piclurd anumite tehnici i elemente specifice perspectivei la un punct de
fugd, cu scopul de a crea iluzia tridimensionalitatii. in frescele care deco-
reazd capela Scrovegni din Padova, artistul a reusit sa redea profunzimea
spatiala cu ajutorul algebrei, stabilind matematic pozitia elementelor ampla-
sate la distanta fata de observator.

Una dintre primele abordéri ale perspectivei, asa cum este ea injeleasa
astazi, aparfine lui Alhazen (965-1039), savant arab nascul la Basra, in
Irak. in tratatul “Cartea despre optica” (cunoscut in limba latina cu titlurile
“‘De Aspectibus” sau, mai tarziu, "Opticae Thesaurus”), alcatuit din sapte
volume, elaborat in perioada 1011-1021, cand se afla la domiciliu forat in
Cairo, acesta explicd mecanismul percepfiel vizuale si a proiectiei conice
pe care se bazeazd legile perspectivei. Formularea conceptului conului vi-
zual, determinat de razele vizuale care pormnesc din ochiul uman si intél-
nesc subiectul privit, a contribuit la schematizarea fenomenului perceptiei
vizuale si a explicat senzatfia de profunzime spatiald, prin care obiectele
descresc odatd cu depértarea fala de observator,

Lucrarea lui Alhazen a devenit foarte cunoscutd si apreciatd in Europa
secolului al XIV-lea, fiind tradusa in Italia cu titlul “Deli Aspecti”. Aceasta a
intrat in atentia artistului renascentist Lorenzo Ghiberti (1378-1455) care
dezvaluie, in autobiografia sa, convingerea cé teoriile despre percepfia vi-
zuala elaborate de omul de sliinta arab vor transforma fundamental per-
ceplia vizuala in arta.

Frimul care a demonstrat metoda geometricd prin care poate fi construita
perspectiva liniara a fost Filippo Brunelleschi (1377-1446) care, ajutat de
prietenul sau, matematicianul Paclo dal Pozzo Toscanelli, a explorat prin-
cipiile perspectivei conice desenand cladiri din Florenta. In jurul anului
1413, el a pus in aplicare un experiment ingenios prin care, privind prin-
tr-un orificiu creat in tabloul care infétisa sacristia San Lorenzo si folosind o
oglinda, a observat ca suprafetele orizontale paralele converg céatre puncte
de fugd amplasate pe linia arizontului. Desi nu au rdmas marturii scrise ale
autorului, procedeul lui Brunelleschi a devenit foarte cunoscut printre artistii
epocii, care |-au aplicat in operele lor. Astfel, perspectiva a ajuns nu doar
metada geometricd prin care este redaté profunzimea, cat si principiu de

6 Desenul perspectivei in arhitecturd: Scurt istoric al perspectivei

compozitie in arta.

Abia aproape 20 de ani mai tarziu, Leon Battista Alberti a publicat lucra-
rea “Della Pittura” (“Despre picturd”), elaborata intre anii 1435-1436, primul
tratat modern despre teoria picturii, in care explicd, folosind geometria eu-
clidiand, distanta si adancimea in picturd. Ideile lui Alberti au fost preluate
§i dezvoltate de cétre Piero della Francesca (1415-1492), in cartea “De
Prospectiva Pingendi” ("Despre perspectiva in picturd”), aparuta in 1470
Teoriile formulate de el au fost insotite de figuri ilustrative care fac ca tra-
tatul s&u sa fie mult mai accesibil decét precedentele,

in lucrarea “Underweysung der Messung® (“Tratatul de masurator”),
Albrecht Direr (1471-1528) reformuleaza principiile de baza ale perspec-
tivei conice. Exemplificandu-gi ideile cu ajutorul gravurilor, artistul experi-
menteaza procedeul prin care observatorul, folosind un punct fix, priveste
printr-o rama si apoi, cu ajutorul unui fir intins, dispus in pozitii diferite, care
imita razele vizuale, recompune conturul unei lAute.
intr-0 altd gravura, al carei desen preliminar il prezentdm mai jos, firul de
atd este inlocuit cu o refea alcétuitd din patrate care impart, in mod egal,
suprafata verticald a tabloului, iar desenatorul reconstituie modelul, pe ba-
za caroiajului, felosind foaia de hirtie agezati orizontal.
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Reproducere dupa un desen al lui Albrecht Direr.
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Leonardo Da Vinci (1452-1519) a aplicat pfiil‘lcipiile perspectivei Tr: multe
dintre lucrarile sale. El a ewd_eratfat metoda prin care elfec:tu! _del adancime
poate fi redat impartind spatiul in patrate ale caror dimensiuni descresc
odata cu méarirea distaniei fafd de punctul de observatie. L-_ac-narda a aduﬁ
contributii importante perspectivel aeriene, ale carei prir_mrpii se bazeaza
mai ales pe studiul naturii. Cunoscutd si drept perspectivd de atmosfera,
aceasta reda profunzimea spatiald prin schimbul de tonalitafi generate de
madificarea condifilor de luminozitate gi umbrire, in raport de distanta din-
tre observator i obiectiv. Studiile lui Leonardo prezinta impactul pe care lu-
mina §i umbra le produc asupra obiectelor, felul in care aceste doud ele-
mente decid modul in care percepem volumele prezente in spatiul fncon-
jurator.

Da Vinci acorda imporianté considerabild umbrelor, pe care le analizeaza
intr-un tratat si le include in tipologii determinate de calitate, cantitate 5i
forma. Conform teoriilor sale, lumina se deosebeste dupé natura suprafetei
cu care vine in contact, diferentiindu-si intensitatea, in unele cazuri deve-
nind stralucitoare. Aplicatii ale perspectivei aeriene sunt prezente in multe
dintre picturile lui Leonardo, dintre care amintim pe cele intitulate “Mona
Lisa", "Cina cea de taind", “Madona din grota cu stanci”, “Madona cu prun-
cul”, "Buna vestire”,

Perspectiva liniara a impus perceplia volumelor dintr-un punct de obser-
vajie fix, regula care contravine vederii umane, caracterizatd prin dina-
mism. Aceasta limitare a constituit argumentul principal al aparifiel curen-
tilui cubist, la inceputul secolului al XX-lea, modificand perceplia spatiala
tradifionala bazata pe legile perspectivei. Artistii cubisti Georges Brague si
Pablo Picasso au elaborat noi principii cu ajutorul carora combind, intr-o
manierd nemaintainitd pana la ei, pe suprafata unui singur desen, veder
diferite ale aceluiasi obiect.

Tipuri de perspective

Orice perspectivi care include suprafe{e plane paralele genereazd unul
Sau mai multe puncte de fugd. Clasificarea perspectivelor este facuta, de
regula, dupa numdarul punctelor de fuga. Cele mai cunoscute cazuri, pe
care le vom dezvolta in paginile acestei carli. se refera la unul, doud si trei
Puncte de fugd. Ele constituie conventii general acceptate pentru ¢4, in
realitate, pot fi intalnite doar in cazuri particulare. De pilda, o locuinta

D ———

acoperita cu sarpant in patru ape are cate un punct de fuga pentru fiecare
panta a acoperisului. De asemenea, vom acorda atentie perspectivelor de
interior, aefiand si paraleld, pe care le vom trata separal.

Elementele perspectivei liniare
- Punctul de observatie: localia observatorului in spatiu, Tntr-un punct fix,
privind cu un singur ochi, ca in cazul aparatului fotografic.
- Pozifia observatorului: proiectia in planul orizontal a punctului de obser-
vatie.
- Directia de privire: dreapta care porneste din punctul de observatie si este
perpendiculara pe linia orizentului.
- Centrul de proiectie: ochiul observatorului situat in punctul de observatie.
- Campul vizual: totalitatea punctelor din spatiul tridimensional ale caror
imagini se formeaza pe retina. Existd urmatoarele zone de claritate a cam-
pului vizual:
a) zona centrald, cea mai clara, definita de unghiul cuprins intre 37° in plan
orizontal i 28° in plan vertical;
b) zona mai putin clara, inclusé in unghiul de 537
¢) zona perifericd, mai larga, cea mai putin clara.
- Conul vizual: volumul rezultat din generatoarele razelor vizuale pornite din
centrul de proiectie, care este ochiul observatorului,
- Linia orizontului: dreapta situata inaintea observatorului, care stabileste
nivelul de privire, numindu-se si nivel fix de observatie. O perspectivd per-
cepuld de la nivelul ochiului presupune existenta liniei orizontului la circa
1,70 m. Folosind o definifie mai ampl4, linia orizontului este simbolul infini-
tului, separa pamantul de cer, fiind corespondenta orizontului terestru,
- Punctul de fuga: punctul catre care converg liniile paralele aparfinand pla-
nurilor paralele din spatiu. Punctul de fug este amplasat pe linia orizon-
tului, exceptie fiind perspectiva la trei sau mai multe puncte de fuga, in ca-
re anumite puncte sunt situate deasupra sau sub linia arizontului, Punctul
de fuga constituie criteriul principal conform caruia sunt clasificate perspec-
tivele, la unul, doua, trei sau mai multe puncte de fuga,
- Tabloul perspectivei: planul care contine desenul perspectivei obtinut prin
intersectia dintre acesta si conul vizual: suprafata pe care este proiectats
imaginea in doud dimensiuni a obiectului tridimensional. Tabloyl perspec-
tivei poate fi vertical sau oblic.

Desenul perspectivei in arhitectura: Tipuri, elementele perspectivei 7
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Tablou

Metoda de determinare a punctului de observatie
care line seama de zona de claritate centrala a 2
campului vizual. Pe linia coboratd din centrul
geometric al patratului, reprezentand directia de
privire, se incadreaza figura in unghiurile de 30° si
45°. Punclul de observalie se gaseste la jumata-

tea distantei dintre cele doua puncte.

Punctul de
observatie

Metoda de construire a punctului de observalie
avandu-se in vedere zona de claritate a campului
vizual cuprinsd in unghiul de 53°. Folosindu-se
doua echere de 80°30°, se incadreaza, cu apro-
ximatie, figura geometrica intr-un unghi de 607 si
se fraseaza doud drepte. La interseclia acestora
se afla punctul de observatie.

Punctul de observatie (numit si de |

vedere) coincide cu ochiul observa-
torului si reprezintd centrul de pro-
ieclie al perspectivei. Pozilia punc-
tului de observajie este definita de
unghiul sub care este privit obiectul,
precum si de distanta obsenvatorului
fata de acesta.

Campul vizual este generat de to-
talitatea punctelor din spatiul tridi-
mensional ale caror imagini se for-
meaza pe retind. Ochiul uman are
urmatoarele zone de claritate a cam-
pului vizual:

a) Zona centrala (cea mai clara),
care este definitd de unghiul de 37°
in plan orizontal si 28° in cel verti-
cal;

b) Zona cuprinsa in unghiul de 53°,
mai pufin clara;

¢} Zona periferica, mai larga, cea
mai putin clara.

Conul vizual reprezinta volumul re-
zultat din generatoarele razelor vizu-
ale care pomnesc din centrul de pro-
iectie (ochiul observatorului).

Alegerea punctului de observatie
este deosebit de importantd pentru
cd asffel pot fi evidentiate sau, dim-
potrivli; estompate elemente ale vo-
lumelor reprezentate in perspectiva.

8
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Linia arizontului, corespondenta ori-
zontului terestru, este dreapta situa-
! ta in faja observatorului, la distanta
& infinita de acesta.

_‘_‘_‘x—‘“-*—.,

Liniajorizontului

=1

1 Perspectiva de la nivelul ochiului

Tablou

Linia orizontului

2 Perspectivd cu orizontul coborat

Tablou

o Linia orizontului

3 Perspectiva cu orizontul suprainaliat

Desenul perspectivei in arhitectura: Elementele perspectivei - linia orizontului

9



~ OLOMONEOLE POTSPOCEIVOI: PUACLD 40 FUOA

Perspectiva la 45° a unui cub
1. Se pozilioneazd planul patratului
(baza cubului) astfel incat diagonala
sa sa coincida cu direclia de privire
a observatorului. Ea este totodata
perpendiculard pe linia orizontului g
bisectoarea unghiului drept al patra-
tului. Punctul de intersectie al direc-
tiei de privire cu linia orizontului de-
termina punctul de fuga diagonal F3.
2. Se prelungesc doud laturi ale pa-
tratului pana cand ele intersecteazd
linia orizontului. Se obiin astfel punc-
tele de fuga F1 si F2 catre care con-
verg dreptele paralele.
3. Consideram dimensiunea si pozi-
tia laturii AB a cubului cunoscute; din
punctele A si B trasdm linii catre
punctele de fuga F1 si F2.
4. Construim diagonala AC a patra-
tului (baza cubului) reprezentat in
perspectivd, unind punctul A cu
punctul de fuga diagonal F3.
5. Construim apoi toate laturile pé-
tralului; observam ca diagonala BD
a bazei patratului este orizontala.
6. Folosind metoda alaturata de con-
struire a diagonalei cubului, cunos-
cand diagonala bazei, trasam verti-
cale din toate coliurile patratului si
apoi rotim dreapta BD cu unghiul de
45%, Obfinem punctul E, prin care
ducem o orizontala.
7. Uilizdnd punctele de fuga F1 si
F2. construim toate laturile cubului.

Funct de fuga F3 Linia orizontului Punct de fuga
Fi /" Punct de fuga diagonal F2
D E B
B
o .
45° |
D B
Metoda geometrica de construire
a diagonalei cubului, considerand
cé se cunoaste diagonala bazei
a. Aidicam drepte verticale din punc-
tele B si D.
b. Rotim dreapta BD cu unghiul de
B 45°; obfinem astfel dreapta DE. [
Punct de fuga Linia- orizontului Punct de fuga
F1 iyl / Puncifde fuga diagonal F2
. .

¢. Trasdm prin punctul E o linie ori-
Zontala (paraleld cu diagonala BD a
patratului) care intersecteaza verti-
calele.duse din punctele B si D. Se
obtin dreptele BBE' gi DD', care au
dimensiunea laturii cubului.

10 Desenul perspectivei in arhitectura: Elementele perspectivei - puncte de fuga
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Bl
Punct de fuga I Linia orizontulu Punct de fuga
= & F1 I # Punctdelfuga diagonal F2
an° e e
B
= G
Ll e
et
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Perspectiva unei prisme drepte

Punct de rugﬁﬂgiagﬁ'hal“_
) . 1. Se roteste planul cu un unghi ales arbitrar si se prelungesc doud laturi pana

\ ,,LF cand ele intersecteazd dreapta orizontald. Dreapta respectiva reprezinté linia
kY g orizontului, iar punctele de intersectie de pe aceasta constituie punctele de fuga
E’ F1siF2,

2. Se traseaza o diagonald a dreptunghiului planului, prelungindu-se panad céand
ea intalneste linia orizontului. Se obtine asttel punctul de fuga diagenal F3.

3. Consideram latura AB definitd si, folosind punctele de fuga F1, F2 si F3,
construim laturile bazei BC, CD si DA,

4. Pentru a construi verticalele prismei, rabatem in plan dreptunghiul EFGH, EF fiind inallimea reala a prismei. Trasam diagonala FH a acestui dreptunghi,
prelungind-o pana cand intalneste latura unghiului drept F1 in punctul Y

5. F'iﬂ punctul de fuga F1 ducem o perpendiculard pe linia orizontului, Din F1 trasam un arc de cerc cu raza F1Y, care va intersecta dreapta perpendicula-
fain punetul F4, reprezentand alt punct de fuga diagonal.

8. Ridicam verticale din punctele planului orizontal ABCD desenat in perspectivd. Se unesc punctele F4 si D, iar dreapta obfinutd se prelungeste pana

cand intalneste verticala dusa din punctul A. Se obfine latura AA' iar apoi, folosind punctele F1 si F2, se construiesc celelalte muchii verticale ale prismei.

Desenul perspectivei in arhitecturd: Elementele perspectivei - puncte de fugé 11
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Perspectiva pe tablou vertical

in acest caz, tabloul este vertical si paralel cu obiectul reprezentat in perspectiva, iar direcfia de privire este perpendiculard pe suprafata tabloului,
Caracteristica acestui tip de perspectivd consta in faptul ca verticalele transpuse in desen ale aceluiasi plan vertical poartd aceeasi unitate de masura.

P RRE
b2

£5

T

: I ==
£ 2
= =
= =
(=1 =
@ @
=] =
i @
o [=)
o 2
= Tablou o Tablou
1 Perspectiva frontald centrala, la un 2 Parspectiva frontala laterald, la un 3 Perspectiva la doud puncte
punct de fuga, pe tablou vertical punct de fuga, pe tablou vertical de fuga, pe tablou vertical

12 Desenul perspectivei in arhitecturé: Elementele perspectivei - tabloul perspectivei
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Pozilia observatorului

-1 Perspectiva pe tablou vertical:
perspectiva cu orizont coborat
(linia orizontului este situata deasupra
obiectului redat in perspectiva)

2 Perspectiva pe tablou vertical:
perspectiva cu orizont suprainiliat
(linia orizontului este situatad dedesubtul
obiectului redat in perspectiva)

nojge.L

Linia orizontului

Pozitia observatorului
—

Linia orizantului

Desenul perspectivei in arhitecturd: Elementele perspectivei - tablaul perspectivei
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Linia orizontului

Pozifia observatorului..

Perspectiva pe tablou inclinat;
1 perspectiva descendenta

0 L

=

4.
]

Perspectiva pe tablou inclinat

in cazul acesta, tabloul nu mai este paralel cu obiectul. Particularitatea
acestui tip de perspectivd constd in faptul ca liniile verticale converg
catre al treilea punct de fuga, iar unitatile de masurd ale acestora des-
cresc odatd cu distanta.

2 Perspectiva pe tablou inclinat:
perspectiva ascendenta

AN RS

Linia arizontului

14 Desenul perspectivei in arhitectura: Elementele perspectivei - tabloul perspectivei



Pozifia observatorului

1 Perspectiva pe tablou sferic:
Punctul de observatie se afla in cen-
trul geometric al sferej,

2

Pozitia observatorului

Perspectiva pe tablou cilindric cu ge-
neratoarele verticale:

Este tabloul folosit in vederile pano-
ramice si se desfigoard pe o supra-
fafé plana.

Pozitia observatorului

3 Perspectiva pe tablou cilindric cu ge-

neratoarele orizontale:

Este tabloul folosit In reprezentarile
unde existd dominante verticale pro-
eminente si se desfisoara pe o su-

prafa{d plana.

_ |

Desenul perspectivei in arhitectura:

Elementele perspectivei - tabloul perspectivei
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CONStruiroa votumetor in perspOCtiva

Construirea volumelor in perspectiva la doud puncte de fuga se realizeaza prin ulilizarea unor

metode geometrice, dintre care prezentdm cateva in paginile urmétoare. in aceste exemple s-a
pornit de la planul unei locuinte, al cérei volum poate fi inscris intr-o prisma dreapta.

=
2 s 6 8 | :
2 [¢ oI
= (22] Punct
Linia orizontului | e o= de fugé
. I B g
H Tablou ]: ﬁ ‘F2
7

Punctul de
observatie

P v
G

2
)
<
®
)
2,
2
(”
®

a

1

Metoda urmatoare este utilizatd atunci cind punctele de fugd nu sunt foarte departate, fiind ac-
cesibile pe suprafata pe care este desenald perspectiva.

- Se stabilesc punctul de observatie si tabloul perspectivei; intre acestea se amplaseaza planul
obiectului desenat la o scard convenabild, astfel rotit incét sa fie evidentiata latura care prezin-
4 mai mult interes (de pilda, fatada intrérii).

- Se traseaza linia orizontului paraleld cu linia tabloului, la nivelul ochiului (circa 1,70 m), pas-
trand scara planului. Se stabileste totodata indltimea fatadei, preluata din vederea obiectului.

- Din punctul de observatie se construiesc, Tn plan, linii paralele cu laturile volumului, pana cand
ele intélnesc linia tabloului. in punctele respective se ridica verticale, iar punctele unde acestea
intersecteaza linia orizontului constituie punctele de fugd F1 si F2 ale perspectivei.

- Din colturile K, L, M, N ale planului se traseaza drepte, in continuarea laturilor, care intersec-
teaza linia tabloului in punctele 1, 3, 5 si 7. Din aceste puncte se construiesc verticale egale cu
indltimea obiectului. Se obfin astfel dreptele 1-2, 3-4, 5-6 5i 7-8.

- Din punctele de fuga F1 si F2 se duc drepte care trec prin extremitatile verticalelor 1-2 si 7-8.
Intersectia acestora genereaza punctele A si A', reprezentand extremitaile laturii verticale a vo-
lumului pus in perspectiva.

- Folosindu-se punctele de fugéd F1 si F2, se construiesc, in continuare, drepte tangente la ex-
tremitatile dreptelor 3-4 si 5-8. Se obtin, in acest mod, laturile verticale BB', CC’ gi DD

- Unind celelalte puncte intre ele, obfinem conturul volumului. Reprezentam cu linie punctata
laturile obturate de fefele vizibile ale prismei.

16
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Linia orizontului

Indltime

Tablou

Punctulde ;.
observatie

2 in cazul in care punctele de fugd sunt inaccesibile, se poate construi perspectiva utilizand raze

vizuale trasate din punctul de observatie. Metoda prezinta dezavantajul aparitiei unor defor-
mari, precum si inconvenientul generat de aglomerarea desenului cu multe elemente auxiliare
de constructie.

- Folosind exemplul metodei prezentate anterior, se stabilesc punctul de observatie, tabloul, Ii-
nia orizontului, se amplaseaza planul obiectului si se stabileste indllimea volumului, preluata din
vedere.

- Din punctul de observatie se construieste o dreaptd perpendiculars pe linia arizontului, obti-
nandu-se punctul O,

- Se construieste vederea efgh simplificata a obiectului perceput din punctul de ocbservaiie.

- Din punctul de observalie O se deseneaza drepte radiale prin punctele e, f, gsih.

- Din punctul de observafie se traseazi drepte prin colturile volumului reprezentat in plan. in
punctele 1, 2, 3 si 4 obfinute prin interseclia acestora si linia tabloului, se ridica linii verticale pe
care se situeazd muchiile verticale ale prismei.

- Intersectia razelor construite din punctul de observatie O si liniile verticale enuntate anterior
genereaza punctele A, B, C, D si A, B!, C', D', reprezentand varfurile prismei drepte. Conturul
volumului se obtine unindu-se toate aceste puncte.

- Desenam apoi cu linie punctata laturile obturate de fetele vizibile ale prismei.

Desenul perspectivei in arhitecturd: Construirea volumelar in perspectiva 17




ONSEIUITOq UOUMmOL0r in porspectiva

L]
|

Indlfime

Linia onizontului

Tablou

Punctul de
observalie

s,

3

Aceastd metoda poate fi folosita atunci cand este aceesibil un singur punct de fuga.

- Urmand exemplul metodei care utilizeaza doud puncte de fugd, se stabilesc urmatoarele ele-
mente: punctul de observalie, tabloul perspectivei, linia de orizont, planul si inéltimea obiectului.
- Din punctul de observafie se traseaza, in plan, o dreapta paraleld cu latura volumului (in cazul
prezentat aici, latura stingé este mai putin evidentiatd), prelungirea ei intalnind linia tabloului. in
punctul respectiv, se ridicd o verticald; punctul unde perpendiculara intersecteaza linia orizon-
tului reprezintad punctul de fuga F1.

- Din colfurile N i M ale planului se traseazd drepte in continuarea laturilor KN si LM, care
intersecteaz3 linia tabloului in punctele 1 si 7. Din aceste puncte se construiesc verticale egale
cu indlfimea prismei. Se obtin astfel dreptele 1-2 si 7-4.

- Din punctul de observalie se construiesc drepte care trec prin coljurile K, L, M, N aparinand
planului volumului. in punctele 3, 5, 9 si 11 obfinute prin intersectia acestora cu linia tabloului,
se ridica verticale pe care se vor situa muchiile verticale ale prismei.

- Din punctul de fuga F1 se traseaza drepte care trec prin extremitafile verticalelor 1-2 gi 7-4
Interseclia acestora cu verticalele enunfate anterior genereaza muchiile verticale AA', BB', CC
si DD' ale obiectului pus in perspectiva. i

- Unind extremitatile dreptelor verticale construite, obtinem conturul volumului, Reprezentam cu
linie punctata laturile obturate de fetele frontale ale prismei.

18
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Punctul de
observatie

Punctul de
observatie
in plan

—

in vedere o
appa—
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Metoda aceasta de construire a perspectivei consti-
tuie derivata celui de-al doilea caz prezentat anteri-
or, care face abstractie de punciele de fuga si utili-
zeaza raze vizuale trasate din punctul de observa-

5 lie. Particularitatea acestei metode de construire a
; volumeler in perspectivé const in faptul ca se folo-
‘\._ seste punctul de vedere in dubld proieclie ortogo-

. nald, in plan §i vedere.

Vedere Axonometrie

Desenul perspectivei in arhitectura: Construirea volumelor in perspectiva 19




A
B
Linia orzontului
Mivelul ochiului
G
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Exemple de perspective la doud puncte de fuga in
care elementele reprezentate prin cuburile A, B, C
si D translatate pe verticala sunt privite simultan.
Observatii:

- tabloul perspectivei este vertical;

- campul vizual formeazd in plan vertical un unghi
de circa 60°;

- muchiile verticale ale cuburilor reprezentate in
perspectivd nu sufera transforméri;

- in plan, punctele de fugd rezulta din intersectia
dreptelor trasate paralel cu laturile cubului $i tabloul
perspectivei.

@

Tabloul parspemlven

Campul wzua1

o Qﬂiﬁe

Punct i b o)
de fuga B2
%
@
'n
Plan @ - Punctul de

observatie
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Exemple de perspective la trei puncte de fuga in
care elementele reprezentate de cuburile A, B, C si
D translatate pe verticald, sunt privite individual.
Obsearvalii:

- 5@ obfin patru reprezentari de sine statatoare,;

- punctul de privire rdméne static in plan;

- directia de privire se roteste in elevatie, pe verti-
cald, creand perceptii vizuale diferite;

- fiecare perspectiva are linia orizontului $i puncte-
le de fuga proprii;

- perspectivele superioare au linia de orizont supra-
inaltata;

- perspectivele inferioare au linia de orizont cobora-
td. Se obiin astfel perspective ascendente si per-
spective descendente;

- in cazul perspectivelor situate la extremitafi, apar
anumite deforméri datorate aparitiei celui de al trai-
lea punct de fuga, situat deasupra si dedesubtul
cubului. In aceste cazuri se obtine “efectul de turn”,
iar muchiile verticale ale cuburilor nu mai sunt pa-
ralele pentru cd ele converg citre al treilea punct
de fuga;

- deformarile care ar putea sa apara sunt supara-
toare daca laturile cuburilor formeaza, intre ele, un-
ghiuri mai mici de 90,

- perspectivele 1a trei puncte de fuga sunt dinamice,
fiind mai apropiate de modul in care ochiul uman
percepe volumele din mediul inconjurator.

Desenul perspectivei in arhitecturi: Perspectiva cubului
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porspactila Cupdli

Punct de fuga 1
o
Linia
orizontului
= - f
[ B a a
e
= Perspectiva de la nivelul ochiului,
la doud puncte de fuga echidistante
2
Vedere ) ) L
Exemple de reprezentare a unui cub in perspectivd pe tablou ver- Linia
tical, de la nivelul ochiului. in cazurile 1, 2 si 3 observatorul se ro- = ] .
S y i ; i orizontului
teste in jurul volumului, descriind perspective la doué puncte si la

un punct de fugé.
Perspectiva de la nivelul ochiului,

= 2 la doud puncte de fugl arbitrare

= 2
Punct de fugd N . =
Tablou j inia
b i orizontului
@ ﬁ%‘-— Perspectiva frontala centrala de la
[+ - s .
Punct de fuga O nivelul ochiului, la un punct de fugd .
Plan-2 Plan-3

22 Desenul perspectivei in arhitectura: Perspectiva cubului
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Punct de fuga 1 .
@,

Perspectivé ascendentd la trei puncte
de fuga, doud orizontale echidistante

Punct de fugé
| N Plan -1
| I '."t
,L \‘\i Exemple de reprezentare a unui cub in perspectivd ascendenta pe
=—————tablou inclinat. in cazurile 1, 2 §i 3 observatorul se roteste in jurul
Vedere volumului, descriind perspective la trei puncte si la dou# puncte de
fuga.
2 3 —
Perspectiva ascendenta,
la trei puncte de fuga arbitrare
Tablou

o
Punct de fuga Caz particular de perspectivi ascendents

Plan - 3 la doud puncte de fuga verticale

Desenul perspectivei in arhitectura: Perspectiva cubului 23




porspactiva Cuoutli

FPunct de fuga 1

[+]

% Perspectiva descendentd la trei puncte
@ ; de fuga, doua orizontale echidistante

Punct de fuga
Vedere Plan - 1

Exemple de reprezentare a unui cub n perspectivA descendentd
pe plan inclinat. In cazurile 1, 2 si 3 observatorul se roteste in jurul
volumului, descriind perspective la doud puncte si la un punct de
fuga.

Perspecliva descendenta,
la trei puncte de fugd arbitrare

Punct de fuga

Tablou

2 o

@ Punct de !ugn.'i O i

Caz particular de perspectivd descendenta,
Plan-2 Plan-3 la doud puncte de fuga verticale

24 Desenul perspectivei in arhitectura: Perspectiva cubului



Reprezentare perspectivd la doud puncte
de fugd, care porneste de la nucleul unui
cub, pe fetele céruia sunt inscrise cercuri.
Multiplicarea echidistantd a planurilor, pe
directile x, y, z, oferd imaginile transfor-
mérii gradate a elipselor in perspectiva.

Desenul perspectivei in arhitecturd: Perspectiva cercului 25
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o e ey e

Exemple de perspective paralele care reprezinta cercuri inscrise in suprafete plane, orizontale si frontale. Imaginile cercului redat in perspec-
tivél formeaza elipse cu diferite grade de aplatizari, determinate de pozitia in care este privitd figura geometricé.

Punct de fuga Linia orizontului Puncte de fuga auxiliare Punct de fuga Linia arizontului Funct de fuga auxiliar

o o & o

T2 = -

Metode geometrice de construire a cercului n
perspective la un punct si la doua puncte de fugé. S

26 Desenul perspectivei in arhitectura: Perspectiva cercului
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Vedere

Praiactil oriogonale reprezentand cilindri amplasali in diferite pozitii, rotiti in jurul axei verticale.
Exemple care redau transformarea imaginii cercului in elipsa in raport de unghiul sub care este privit.

00100

Plan

Perspective infatisand cilindri cu inaltimi si

Reprezentarn perspective bazate
pe compozifii cu forma circulara.

Desenul perspectivei in arhitecturd: Perspectiva corpurilor rotunde
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4 Con in pozitie verticald

3 Cilindru in pozitie orizontala
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1 Gilindru in pozitie verticala
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sferei

8 Emisfera rezultatd prin sectionarea

7 stera

6 Trunchi de con in pozitie verticala
n arhitectura: Perspectiva corpurilor rotunde

Desenul perspectivei

5 Con in pozilie orizontald
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D _ c

A B

Se construieste un dreptunghi cu di-
mensiunile axelor elipsei §i apoi se
traseaza diagonalele si medianele.

(] C

A B
Se construieste un dreptunghi cu di-
mensiunile axelor elipsei $i apoi se
traseaza 2 cercuri circumscrise.

2

2-3

40 40 CONSETUITE a Lpsel

D j i c D c
i i
el )
Rl e e e L k h
e
i
i I | 10 4
N 1 ¥ i Fl
] ’ 1 i
b o
— e e ! 9
A e .
AR S 1 S TR
A e i B iy B
Pe mediane se obtin céte 2 puncte echi- 3 Prin intersectia diagonalelor dreptunghiurilor
distante, prin care se construiesc cate 2 ABgl, BCif, CDkh si DAgj cu dreptele fi, gl, hk
drepte paralele cu laturile dreptunghiului. si je rezultd punctele care definesc elipsa.

D C D

10

A

Se duc raze arbitrare care intersecteaza cercurile; din punctele respective se traseaza linii
orizontale gi perpendiculare din interseciia carora rezultd puncte care definesc elipsa.
Pentru o mai mare acurateie, se pot construi minimum 2 puncte pentru fiecare sfert de cerc.

Desenul perspectivei in arhitecturd: Metode de construire a elipsei 29
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a lui Andy Warhol (1928-1987). Desen in tus.
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Perspectiva la un punct de fuga. Reproducere dupé lucrarea “D.LY. - Peisaj"

in perspectiva la un punct de fuga obiectul re-
prezentat este perceput frontal, iar o latura g
inaltiimea sunt paralele cu planul tabloului. Acest
tip de perspectiva creeaza o compozifie axialg,
prin directionarea atentiei privitorului Tn adanci-
me. Ea poate fi inchipuita precum o cale feratd
ale carei traverse se repetd cu regularitate, jar
sinele dau impresia cd se contopesc apareni
intr-un punct de fuga amplasat la infinit, inaintea
observatorului. Daca dorim s3 raportam acest
sistem perspectiv la punctele cardinale, putem
spune ca punctul de fugd corespunde directiei
nordului, ca in cazul tuturor harilor.

Perspectiva care foloseste un singur punct de
fugd, numitd si perspectiva frontala, creeazd
imagini incércate de expresivitate. Ea poate fi
aplicata reprezentarilor unei strdzi, piefe, unui
portic sau acces pe sub un turn, sau oricarel
compozilii arhitectonice dezvoltate de-a lur gul
unui ax, reugind sd imprime un sens de inain-
tare prin redarea profunzimii spatiale cu ajutorul
unor succesiuni de elemente, ritmuri, cadenié
{euritmie).

Perspectiva la un punct de fugd este mai sim
pld pentru ¢i necesitd un volum mai mic de eXe&
cutie si poate fi folositd, cu precadere, in repré”
zentari de arhitectura care surprind aspecte Cil&-
dine sau imagini peisagiste. Constituie tipul d€
perspectivi prin care atentia este acordata spP3°
fiului, in general, §i mai putin obiectivului tridi-
mensional in sine. Datoritd acestor caracteris”
tici, perspectiva cu un punct de fugd este meld”
da graficd ideald de a reda spafile concepu!®
dupd principiul axialitafii, sau a celor care folo-
sesc trame ortogonale.

s

30 Desenul perspectivei in arhitectura: Perspectiva la un punct de fuga




Sportiva La N punCt 4o £19a

—
glementele si mecanismul perspectivei la un punct de fuga

Tabloul
perspectivei

Bpaii_ul virtual Spatiul intermediar
(spafiul din spatele observatorului) (spatiul dintre observator si baza tabloului)

Tablou

Vedere laterala

Tablou

Perspectiva
Punciul de -
observafie _.zie= I:
Baza tabloului Linia orizontului
Pozitia :
observatorului
Plan

Spatiul real

(spatiul aflat inaintea
ohservatorului, dincolo

de baza tabloului) @&
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Punctul de observatie

Etapa 1

Folosindu-se planul interiorului reprezentand
un spafiu expozifional, se aleg punctul de ob-
servalie si apoi conul vizual care cuprinde un
camp de vedere aproximat la 60°, conform zo-
nei de claritate a campului vizual al ochiului
uman determinatd de unghiul de 53°. Pozilia
punctului de observaiie se stabileste in functie
de dimensiunile planului si elementele pe care
dorim sa le includem in perspectiva. Construi-
rea geometricd a unghiului campului vizual se
poate realiza prin folosirea a doud echere cu
unghiul de 60°. Se traseaza apoi linia orizonta-
14 a tabloului perspectivei, care coincide cu pla-
nul indepartat al spatiului interior.

Tabloul perspectivei

Linia orizontului
nct de fuga

Etapa 2

Se traseaza, n vedere, linia orizontului, folo-
sind scara planului. Din punctul de observalie
obtinut anterior se traseaza o dreapla perpen-
diculard pe linia orizontului. Punctul de inter-
seclie obfinut reprezintd punctul de fugd. Se
canstruieste apoi elevatia planului indeparat,
de forma unui dreptunghi. Se traseazd drepte
care pornesc din punctul de fugd si intalnesc
coljurile dreptunghiului. Acestea vor continua
pana la limitele unghiului campului vizual, evi-
dentiate prin generatoare vericale.

32 Desenul perspectivei in arhitecturd: Perspectiva la un punct de fuga

Etapa 3 ]

Se construiesc deschiderile si usile trasand, "
plan, linii care unesc punctul de observafié 3!
punctele de referinta ale elementelor respe”
tive. Dreptele obfinute sunt prelungite i N
nesc orizontala tabloului perspectivei. Se 0B
astfel, in plan, puncte de reper din care se /&
seaza linii verticale in desenul perspenﬁ\"ﬂl.':
Punctele de intersectie dintre aceste gene®
toare si liniile dde prin punctul de fuga vor
termina conturul elementelor transpuse i1
spectiva.




Se construiesc stalpul si panoul prin folosirea
procedeuiui descris in etapa anterioard. Rezu-
mand, din punctul de observatie situat in plan
S8 fraseazd linii care intersecteaza muchiile
EIErne_niaIur respeclive, prelungindu-se drepte-
e oblinute péna cand ele intalnesc planul ta-
bloului; din punctele rezultate, se coboara ge-
Neratoare care, la randul lor, intersectate cu
dfepieig radiale, pornite din punctul de fugs,
Vor defini conturul stalpului si al panoului.

[0 pUNCt de fFLod

e — PR ——

Etapa 5

Construirea tramei pardoselii incaperii urmea-
z4 aceleasi reguli explicate inainte. in acest
caz s-au folosit, in plan, orizontalele placilor ca-
re intersecteazad peretele din partea dreaptd a
spatiului reprezentat.

/

Etapa B
Finalizam perspectiva prin aplicarea unor silu-
ete umane, care imprima scard desenului.
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Perspectiva la un punct de fuga, de la nivelul ochiului. Ansamblul
Castelului Nemes din Budila, judeful Bragov, secolul XVIIl. Dasen in creion.
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Perspectiva la un punct de fugd, de la nivelul echiului. Tumul-cioputnil.-'? al

Manastirii Antim din Bucuresti, datare 1713-1715 si 1860. Desen in crelo™ :
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petiva la un punct de fuga de-a lungul strazi
realizat digital.

1

I o |
fﬂ.ﬂmpecliva la un punct de fugd. Amenajare exterioard. Desen realizat digital. = —
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Perspectivi la doud puncte de fugd. Reproducere dupd un desen al arhitectului
austriac Otto Wagner (1841-1918). Desen in fus.
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Perspectiva la douad puncte de fuga, numita g
perspectiva angulara sau perspectiva de ol
este folositd atunci cand obiectul reprezenta
este rotit cu un unghi oarecare fafa de planul ta.
bloului aflat in pozitie verticald. In aceasta situa-
tie, se formeaza doua puncte de fugd amplasate
pe linia orizontului, care incadreaza volumul re-
dat in perspectiva.

Perspectiva cu doud puncte de fugd concen-
treazd atentia privitorului asupra obiectivului tr-
dimensional §i surprinde mai putin spafiul in-
conjurator. Punctele de fuga sunt amplasate pe
linia orizontului, destul de distantate, astfel incét
ele depésesc suprafaia de desen. Contrar celél
la un punct, perspectiva cu doud puncte de fugd
elimina liniile orizontale si instaureaza un soi dé
univers al liniilor oblice.

Perspectiva care foloseste doua puncie de fu-
gé are capacitatea de a imprima desenului dind
mism, coerentd, expresivitate, stabilitate si, @8
aceea, este cea mai intrebuintata. Ea poate fi
folositd, cu precadere, la redarea unei consirué:
fii sau a unui ansamblu dezvoltat pe orizontald:
evidentiind doua fatade ale acestora.

Intr-un sens mai larg, dacéd ne raporiam la
punctele cardinale, se poate considera cé pun®
tele de fuga ale acestui tip de perspectiva Indice
directile nordului si estului, aflate la limitele prt
mului sfert al cercului trigonometric. |

Exista doud categorii principale de perspectiV®
la doua puncte de fuga: |
- perspectiva convexd, care reda imagined exte
rioard a unui obiectiv tridimensional;

- perspectiva concavi, care se refera la rep®
zentarea unui spafiu interior.

36
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exterioard a obiectivului

b E
Punct de fuga

Punciul de !
observalic ‘,_.,u“

Pozilia
observatorului

Spatiul virtual
(spatiul di i
__ﬁ___l__ n spatele observatorului)

perspectiva convexd reda imaginea

Tabloul
perspectivei

Perspectiva concava reda imaginea
unui spatiu interior

Elementele si mecanismul
perspectivei
la doud puncte de fuga

Spatiul real
(spatiul aflat inaintea

_ de baza tabloului)

-

= Linia orizontului

Baza tabloului

Spatiul intermediar
(spativl dintre observator i baza tabloului)

Punct de fuga

Vedere laterala

Tablou

Tablou

T
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Perspectiva

observatorului, dincolo

Plan
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Functul de observatie

Linia de masura

Etapa 1

Se alege, in plan, punctul de observatie i se construieste campul vi-
zual cu un unghi de 60° (reprezentand, cu aproximalie, zona de claritate
a campului vizual al ochiului uman) folosind dou& echere cu acelasi
unghi. Se traseaza apoi o linie orizontald care intersecteaza coljul inde-
partat al spafiului interior. Dreapta obfinuté este linia tabloului perspec-
tivei. Din punctul care a rezultat din intersectia colfului camerei $i a liniei
tabloului se traseaza verticala reprezentand linia de masurd a perspec-
tivei.

o

Linia orizontului

— —

Punct de-iuga_é :

| Punct de fugd’

Etapa 2 ]

Linia de méasura este dreapta care constituie reperul scarii desenulu
Pe aceasta se pot masura segmente care corespund scérii planulul. 5¢
stabileste nivelul liniei orizontului la circa 1,70 m, apreciind inaltimea 4"
rect pe linia de masurd. Se traseazd linii paralele cu laturile plan_ulu'
dreptunghiular; din locul unde acestea intainesc tabloul perspective! se
duc perpendiculare care intersecteaza linia orizontului gi formeazd punc
tele de fuga ale perspectivei. Folosind limitele campului vizual §i PU1®
tele de fuga, construim schematic desenul perspectivei.

38
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Etapa 3

Se construiese deschiderile § usile trasand, in plan, linii care pomesc
din punctul de observatie si intersecteazi punctele de referinia ale ele-
Mentelor respective. Dreptele obfinute sunt prelungite pana cand in-
talnesc orizontala tabloului perspectivei. Se obfin astfel, in plan, puncte
e reper din care se traseazd linii verticale in desenul perspectivei.
Punctele de intersectie dintre aceste generatoare gi linile duse prin
gunctele de fuga vor determina conturul elementelor transpuse in per-
Pectiva,

=

Etapa 4

Se construiesc stalpul si panoul prin folosirea procedeului descris in
etapa antericard. Rezuméand, din punctul de observatie situat in plan se
traseaza linii care intersecteaza muchiile elementelor reprezentate, pre-
lungindu-se dreptele objinute pana céand ele intalnese planul tabloului;
din punctele rezultate se coboara generatoare care, la randul lor, inter-
sectate cu dreptele radiale pornite din punctele de fugd ale desenului
perspectivei, vor defini conturul stalpului §i al panoului. Elimindm périle
care rezulta din suprapunerea unor elemente.

Desenul perspectivei in arhitectura: Perspectiva la doud puncte de fuga
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Etapa 5 Etapa 6
Construirea pardoselii urmeaza aceleasi reguli aplicate anterior, tra- Se finalizeaza perspectiva prin aplicarea unor siluete umane, repré
sandu-se, prin punctele de interseciie ale placilor situate la extremitali i zentate schematic, care dau scara desenului.
peretii spatiului, drepte care pormesc din punctul de observatie. Folosind
generatoare verticale si punctele de fuga se deseneaza trama care re-
prezinta pardoseala spatiului interior.
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Ferspective la doud puncte de fuga, percepute de la inaltimi diferite.
Complex ecleziastic si biserica ortodoxa cu turn-clopotniti. Fotorealism si desen realizate digital.
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Perspectiva la doud puncte de fugd, de la nivelul echiului,
Manastirea cisterciand de la Carta, judeful Sibiu,
secolul XIll. Desen in creion.

u _ e Perspectivi la doud puncte de fuga, de la nivelul
 Perspectivé la doua puncte de fuga, de la nivelul ochiului. ochiului. Cetatea medievald de la Jimbor.
Castelul Tobias de la Boarta, judetul Sibiu, secolul XVIII. Desen in creion. - judetul Bragov, secolul XV. Desen in creion:
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Ferspective la doua puncte de fuga, percepute
; de la nivelul ochiului. Blocuri de locuinte.
= ! Desene realizate digital.

Desenul perspectivei in arhitectura: Perspectiva la doua puncte de fuga 43



DOTSPOCiUA L tT0i PUCKO 00 IO

Tabloiu

ﬂmq‘e.‘lr

L L =

Vedere laterala Perspectiva

Elementele si mecanismul perspectivei la trei puncte de fuga

perspactive

Punct de fuga

Spatiul real

Punctulde /- .~ (spatiul aflat inaintea

observatie f_,,’ observatorului, dincolo

S Baza tabloului de baza tabloului)
Pozitia e, 9
observatorului Punct de fuga
Spatiul virtual Spatiul intermediar

(spatiul din spatele observatorului)  (spatiul dintre observator si baza tabloului)

——

Perspectiva la trei puncte de fuga apare atyng
cand tabloul perspectivei este inclinat, iar obigg.
tul tridimensional este privit de sus sau de jos,
Al treilea punct de fuga este rezultatul conver
gentei muchiilor verticale ale volumuiui repre.
Zentat. Pentru ca acestea nu sunt paralele cy
tabloul, ele se comportd ca dreptele oblice apar
tindnd perspectivei pe tablou vertical, la doud
puncte de fugd. Caracteristica principald a latu-
rilor verticale consta in faptul ca dimensiunea lor
descreste odati cu depérarea.

In perspectiva pe tablou inclinat, punciale de
fugé descriu forma unui triunghi. In funclie de
pozifia celui de-al treilea punct de fuga, existd
perspectiva ascendenta (punctul de fuga ampla:
sat deasupra liniei orizontului) §i cea descen
dentd (punctul de fugd situat dedesubitul linié
orizontului). Daca am dori sa recurgem la simpli
ficarea axiologicd a spatiului, putem afirma
perspectiva ascendentd corespunde cerulul, &
cea descendentd aparfine pamantului. Taotodatd,
raportandu-ne la punctele cardinale, inseamnd
ca doud puncte de fuga ale acestui tip de Pe”
spectiva indica nordul si estul, iar cel de-al trek:
lea arata zenitul sau nadirul.

Perspectiva determinata de trei puncte de fugd
este foarte dinamica si poate fi folosita In Cﬂza
reprezentdrii constructiilor foarte inalte, saY =
celor cu dominante verticale pronuniate.
este cea mai apropiatd de realitate, peni ol
prezenta celui de-al treilea punct de fuga IMP!
un grad de dificultate ridicat in construirea 95
melricd a volumelor, acest tip de perspé A
constituie un caz particular, mai pulin "_'"treb
intat in desenul perspectivei de arhitectura-
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ﬁempemi'-“e descendente. Fotorealism.
L8 agro-alimentara si amenajare exterioara,
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Perspectiva ascendentd, la trei puncte de iuf;ﬁ. Biserica Sfantul Petru
din Cluj-Napoca, anul 1848, arhitect Kagerbauer Antal. Desen in creion,
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Perspectiva descendenta, |a trei puncte de fuga,
Sibiul medieval vazut din turnul Bisericii evanghelice. Desen in crelon.
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oy
Perspectiva descendenta, la trei puncte de fugd. Perspectiva descendentd, la trei puncte de fuga.
o Bloc de locuinte cu acces la parcare subterand. Desen realizat digital. Locuinta unifamiliala. Desen realizat digital,
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Perspectiva la patru puncte de fuga preia ele.
mente specifice perspectivei cu trei puncle gg
fuga si utilizeaza concomitent patru puncte ca.
tre care converg dreptele paralele din spajiu. Sa
formeaza astfel o imagine dezvoltatd mult pe
verticald, iar punctele de fugd corespund, con-
form raportarii la punctele cardinale, directiilor
nordului, estului, zenitului i nadirului.

Perspectiva cu patru puncte de fuga constituie
un caz aparie si apare atunci cand privitorul se
afla intr-o pozilie de exceptie, in care percepe
simultan volume dispuse deasupra, dedesubtul
si la nivelul sau de perceptie spatiala.

T

7 F8

___________ iF1 £ Lina orizontului 2

L F4
{1\'
Punctele de fuga ale perspectivei se gasest .'“
varfurile unei figuri geometrice de forma uné!

stele cu patru colfuri.
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Perspectiva la cinci puncte de fugi are forma
sferica si poate capta o imagine desfasurata pe
180°. Aceastd reprezentare este asemanatoare
hartilor care infafiseaza planiglobul si surprinde
orice este cuprins intre punctele cardinale,

Totusi, perspectiva la cinci puncte de fugd reda
doar jumatate din spatiul inconjuritor. Pentru ca
privitorul s& poatd cuprinde 360° va trebui sa
priveasca in spatele sdu, cu ajutorul unei oglinzi,
Se obfine astfel inca un punct cétre care con-
verg dreptele paralele din spatiu, formandu-se
perspectiva cu sase puncte de fuga.

Punctele de fuga ale perspectivei se gasesc la
nord, sud, est, vest, precum gi in centrul sferei.

Desenul perspectivei in arhitecturéd: Perspectiva la cinci puncte de fuga
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| supra sau sub linia orizontului. Plan :

Exemple de perspective in care :
| dreptele paralele continute in pla-

i * Ny Y — O O,y L cech

nurile paralele se intersecteazé
in puncte de fugd amplasate dea-

@ = Perspectiva

i Axonometrie
F1 , Linia orizontului ' F2
. Perspectiva Axonometrie
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Linia orizontului

. Fersastra dubla cu deschidere in plan
arizontal - elementele inchise,

Linia orizontului

A Fereastra dubld cu deschidere in plan
2 grizontal - un element deschis la 60°,

Fi

E—

(Se remarcd aparitia punctului de fuga F3)

Linia orizontului

Axonometrie

3 Fereastra dubld cu deschidere in plan -
orizontal - un element deschis la 90°.

-
n— F2 L
— |

I Vedere

Axonometrie

PEe——

Desenul perspectivei in arhitecturé: Perspectiva cu mai multe puncte de fugd
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Perspectiva de interior are menirea de a syp
prinde si reda morfologia unui spatiu interigr
Acest tip de reprezentare poate fi realizat prp
folosirea de desene perspective la un punct, do-
ua, trei puncte de fugéd gi axonometrii. Ele ey
denfiaza volumele, circulafia interioara, domi-
nantele, proporfiile 5i geometria spativlul propus
studiului.

Perspectiva interioara la un punct de fugd su-
bliniaza axul principal al directiei de privire, cre-
and punctul de fuga cétre care converg dreptels
paralele. Avantajul de seama al acestui tip de
reprezentare consts in faptul ca sunt aratate trel
laturi ale spafiului (trei perefi), ceea ce facii
. teaza perceplia spafiald generald. in cazul per
j | i [ | spectivei la un punct de fugd, nivelul ochiuld
i { | poate fi considerat la circa 1,70 m, pentru a 5€

evidenfia planul orizontal inferior (pardosealal

sau putin coborat, la 1,10 m, pentru accenti#
rea planului orizontal superior (plafonul).
Perspectiva interioara la doud puncte de g
este mai dinamic decat prima si subliniaza iz
gonalele spatiului. Numita si perspectiva cone®

vd, inconvenientul sau major consta in faptul

in acest caz, sunt reprezentate doar doud la
. turi (doi pereti).

Perspectiva interioard la trei puncte de fugh
.. este mai spectaculoasa, iar realizarea sa P
~ pune indepartarea unor elemente care ar P
obtura perceplia spafiului (plafoane, pereli)-
spectiva descendentd surprinde trei latur a r.i
spatiului, insa dezavantajul major este ace'd

.1 Perspactiva de interior la un punct de fuga,

de la nivelul ochiului. in acest caz sunt per-
cepute trei laturi ale spatiului reprezentat.

2 Perspectiva de interior descendentd. Se remar-
ca prezenta celui de-al treilea punct de fuga.

uted

Perspectiva de interior la doud puncte de Perspectiva de interior la doud puncte de fugd. : : 5 pod
; el i . 3 : prezenta celui de-al treilea punct de fugd P
fugd, de la nivelul ochiului. In acest caz incercarea de a infatisa a treia latura a spatiu- . i lof vol
: A : : genera deformari supératoare ale forme
sunt parcepute doar doua laturi ale spafiului. lui obtureaza o parte din desen.

melor prezentate.
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Camera lui Vincent Van Gogh
de la Arles, anul 1888.

ons 'tu'rre_ digitald a camerei lui Vincent Van Gogh, avand ca bazé tabloul acestuia. Au fost corectate dimen-
ile patului artistului (in tablou, are lungimea de aproape 3 m) gi orientarea scaunelor. Lucrarea, una dintre cele
" Cunoscule creatii ale pictorului, degaja simplitate, tihna, intimitate, ordine si parca invita privitorul la odihna.
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2 Perspectiva de interior la doud puncte de fuga. ]
Biserica evanghelicd de la Rotbav, judeful Brasov, construité:
in stil romanic in jurul anului 1300. Desen in creion.

1 Perspectivé de interior la doud puncte de fugé.
Cetatea medievald de la Ragnov, judeful Bragov. ridicata
pe Dealul Cetdfii in secolul al XIV-lea. Desen in creion.
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1 :i-'-'erﬁpectivﬁ de interior la doud puncte de fugé, de la nivelul ochiului.
- Cameri de zi cu loc pentru servit masa. Desen in creion.

: rspectiva de interior la un punct de fuga, de la nivelul ochiului,
- Pajiu comercial. Desen realizat digital.

Perspectiva descendenté de interior la trei puncte de fuga.
~ Camer de 7i cu loc pentru servit masa. Desen realizat digital.
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Perspectiva aeriana este numita si perspectiva
de atmosfera pentru ca sugereaza profunzimea
spatiald prin intrebuintarea gradatiei luminii si
umbrei in funciie de distania dintre observator §i
subiect. Ea nu se construiegte geometric si 58
bazeaza pe studiul desenului dupa natura.

Conform regulilor acesteia, obiectele apropiate
sunt reprezentate accentuat, bine conturate, prin
folosirea multor detalii. Obiectele aflate |a depar-
tare sunt redate cu mai putind precizie, chiar es-
tompat, uneaori lipsite de detalii si reduse la volu-
me primare. Astfel, o casi poate fi reprezentatd
ca o prisma, un acoperis devine o piramida, un
copac va fi sferd sau con. :

Perspectivele aeriene care surprind scene din
naturé (peisaje) nu au puncte de fuga pentru ¢a
acolo nu existd suprafele plane paralele. (U2
de adancime poate fi realizaté prin diferite meto-
de grafice, precum gradarea grosimii liniilor, fo-
losirea diferitelor forme si tehnici de hasurd caré
redau umbre proprii si purtate, introducerea ¢
trastelor prin folosirea valoratiilor treptate.

56

Desenul perspectivei in arhitectura: Perspectiva aeriana




Ctila aoriand

Cascada din parcul natural Hunua,
capodoperd a naturii, privitd printr-o rama
care delimiteaza tabloul perspectivei de
almosferd si este amplasata intr-un
punct de observatie ideal. Noua Zeelanda.

. R < e - ]
P e . £ ; i e R Sen s Tl

Troita ridicata in amintirea luptatorlor cazuti pentru intregirea neamului din primul rdzboi mondial,
amplasatd pe locul Cetatii Scurte, din secolele XII1-XIl. Dealul Orlatului, comuna Orlat, judeful Sibiu.
Colaj alcatuit din desen in creion si fotografie prelucrata.
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ab0Tdari nodativoin perspoctivg

in desenele de perspectiva pot aparea abordsd
gresite, cu efecte supératoare asupra percepig
obiectului reprezentat. Exemplele alaturate 1 s
2 combina, in mod negativ, intr-un singur desen,
doud perspective pe tablou vertical, la unul gila
doud puncte de fuga. In ambele cazuri, arizan-
talele cladirii converg spre un punct de fugé, in
timp ce, simultan, perspectiva laturilor bancilor
este determinati de doud puncte de fuga. Un at
efect negativ apare in cazul suprafelel orizon:
tale a bancilor, care formeazé un col{ avand un
unghi mai mic de 90°. Cauza este explicata prn
faptul ca punciul de observafie a fost amplasal
prea aproape de obiect. Perspectivele 4 si B re:
prezinta abordari corecte ale aceluiasi obiect, |8
un punct si la doud puncte de fuga.
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o hualia perspectivei pe tablou inclinat, convergenta verticalelor, ge-
.s de aparifia celui de-al treilea punct de fugd, poate crea efecte

; o Douda dintre acestea, intalnite frecvent in cazul ansamblurilor

dominante verticale proeminente, sunt, ca in exemplul 1 aldturat, un-

| asculit, de Sus, al cladirii celei mai inalte, precum gi faptul ca an-
jul reprezentat pare sd fie inclinat catre spate.

Coreclarea acestor greseli, prezentatd in exemplul 2, poate fi efec-
tuatad prin amplasarea, deasupra desenului, la o cota foarte ridicata, a
celui de-al treilea punct de fuga si prin rotirea intregului ansamblu arhi-
tectonic, astfel incat latura turnului amplasat in primul plan sa devina
verticald. Desenul obtinut pare s& dobandeasca astfel mai mult echi-
libru, faré a pierde din dinamism.

\\,_
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Desenul parspectivei in arhitectura: Abordari negative in perspectiva
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Vedere A Vedere B

1 Metoda geometrica de imparire a laturilor unor prisme drepte,
intr-un numar par de segmente egale, prin folosirea diagonalelor.

Funct de fuga auxiliar Linia orizontului Funct de fuga
. =5
a a
P82y 2 —+
Vedere A Vedere B

N .

a |

1

2 Metodd geometricd de impérire, Tntr-un numéar impar, a unui ci-
lindru asezat orizontal, prin folosirea unei drepte de mésurd pe
care se afla segmente egale si a unui punct de fug auxiliar obt-
nut prin prelungirea dreptei 66', pana cand aceasta intersecteaza
linia erizontului.
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Linia orizontului

3

Metoda geometrica de impértire a laturilor unor prisme drepte, intr-un numar impar de
segmente egale, prin utilizarea diviziunilor laturii verticale MM (exemplul de sus), sau

a muchiei orizontale KL (exemplul din stAnga-jos), precum si a diagonalelor fetelor.

—

Linia orizontului

P g =

£

200, 2.50 100 0 50100 5 571.00 5 5
1 1 = 1 T 't b

1|

12,00,
1 1

Metoda geometrica de impaértire a laturilor in segmente
diferite, folosind dimensiunile reale i un punct de fugd auxiliar.

4

-~ Punctde fuga auxiliar

Desenul perspectivei in arhitecturd: Diviziuni perspective
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Linia orizontului

Punct de fuga

15 Puncte de fuga auxiliare
.................................................. & 14 i
g 2
........... s B
? - ! 1 1
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Punct de fugd auxiliar Funct de fuga Linia orizontului
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A B DE GH JK MNPS §
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4 681012 |
3 57911 1314 15

1
Metoda geometrica de construire a unof L ]
guri plane, la un punct si la doud puncte
fugd. Se realizeazd o trama prin impari”
laturilor dreptunghiului in segmente ditenté:
folosind dimensiunile reale, amplasate P€
dreapta de masurd, si un punct de fuga 8™
liar, situat pe linia orizontului.

£
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Metoda geometricd de transpu-
nere, in perspectiva la doud punc-
te de fugd, a unei proiecti orto-
gonale verticale (fatada), prin fo-
losirea metodei diviziunilor per-
spective.

- Se preiau, din vedere, trasand
linii verticale, dimensiunile reale
ale elemeantelor fatadei, pe care le
amplasam pe dreapta AB. Se pot
folosi rigla sau coli de hartie pe
care se insemneazad pozifiile fe-
restrelor si ugilor, conform proiec-
liei ortogonale.

- Se deseneazd volumul construc-
liei in perspectiva g se transpun
dimensiunile abiinute pe prelungi-
rea laturii verticale KL, mai apro-
piate de observator, se obfine
astfel dreapta de masurd AB. Prin
punctele reprezentand diviziunile
faladei, se traseaza linii conver-
gente catre punctul de fugad al
perspectivei.

- Se construieste diagonala BC,
iar din punctele rezultate prin in-
tersecfia acesteia cu dreptele ca-
re se intdlnesc in punctul de fugé,
coboram linii verticale. Ele consti-
tuie diviziunile fatadei transpusa
in perspectiva la doua puncte de
fuga.

Desenul perspectivei in arhitecturd: Diviziuni perspective
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Exemplu de transpunere in perspectivd a unei fa-
tade care contine registre verticale si orizontale si-
| metrice. Sunt utilizate patru etape in care sunt apli-

cate regulile diviziunilor perspective.

Etapa 3
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 Punct de fuga auxiliar

Linia orizontului  Punct de fuga auxiliar

Perspectiva la doud punc-
e de fuga de la nivelul o-
chiului, in care este utiliza-
| 1@ metoda geomelricA de
impartire a laturilor in seg-
- mente diferite, folosindu-se
~dimensiunile reale din plan
- Precum i doud puncte de
- fuga auxiliare.
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Plan: Locuinta dacica de la Cetateni,
judetul Arges, sec. |l (reconstituira)
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Oglinda

Fenomenul oglindirii apare in cazul in care obiectele sunt reflectate pe
o suprafaia plana, situatd intre observator si volume, Tndeplinind rolul
unei oglinzi.

Oglindirea are la baza legile reflexiei care se materializeaza prin relatia
existentd intre elementele de incindenta (raza si unghiul de incidenta) si
corespondentele reflectate ale acestora (raza si unghiul de reflexie).

a. Oglindire pe plan orizontal

Planul reflectant este orizontal si devine axul de simetrie al perspec-
tivei. Oglinda n care se reflecta obiectul poate constitui suprafata marii,
unui lac, rdu, patinoar, a strazii dupé ploaie, a unei fantani arteziene, da-
lajul ud al unei piete sau pardoseala lucioasd a unui spatiu interior.

Oglinda

Exemple de oglindire pe plan vertical. |
Reconstituire volumetrica a Bisericii evanghelice de la Axente Sever, [
detul Sibiu, secolele XIV-XV.

b. Oglindire pe plan vertical

Planul reflectant este vertical, iar imaginea obiectului oglindit se trans"
pune simetric, in functie de acesta. Cazuri incluse in aceasta categone
se pot intéalni in marile orase ale lumii, unde cladiri istorice se reflect |
suprafetele vitrate verticale ale unor constructii ridicate in ultimele dece
nii.

¢. Oglindire pe plan oblic o

Planul reflectant este ales arbitrar si, pentru usurinta construir! Pei
spectivel, este considerat planul diagonal al unei prisme drepte. Acest!
de oglindire poate fi intalnit in metropolele lumii, in cazul in care P'a”“ﬂe,
din sticla si metal, aparfinand constructiilor moderne, devin suprafé(e |
flectante.
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Oglinda

2 Exemplu de oglindire pe plan vertical a unui cub rotit cu 45° in jurul unei laturi ale bazei, Atat in
proiectia ortogenald, cat si in perspectivd, metoda de construire a oglindirii volumului se reduce
la canstruirea simetriei obiectului tridimensional, in raport cu planul vertical mn al oglinzii.
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Oglinda Qglinda

Oglinda

3 Exemple de oglindire pe plan orizontal.
Reconstituire volumetrica a Bisericii evanghelice de la Axente Sever, judeful Sibiu, secolele XIV-XV.
Dreptele paralele si oglindirea acestora converg catre acelasi punct de fuga.
A. Oglindirea se realizeaza prin simetrie, in functie de planul orizontal al suprafetei reflectante. Pentru a construi oglindirea unui ele-
ment, se traseaza linii verticale pe care se mésoard, de la planul orizontal, in partea infericara, cotele respective.
B. in acest caz, sarpanta turnului a fost ridicata gi rotitd in jurul unei laturi a bazei, Se observa ca intradosul acoperisului apare 11
aglindire mai mult decat in imaginea perspectivei.
C. Prezenia taluzului are drept consecinta obturarea unei parii din imaginea oglindirii.
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4 Exemple de oglindire pe plan ablic.

Reconstituire volumetrica a Bisericii evanghelice de la Axente Sever, judetul Sibiu, se-
colele XIV-XV.
Tip de oglindire in care planul reflectant este ales arbitrar. Imaginile oglindirii obiectului
sunt foarte dinamice si necbisnuite, fiind intdlnite rar in realitate.
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in perspectiva, umbrele purtate creeaza impresia de spatialitate si pro-
funzime. La trasarea umbrelor purtate se tine seama de directia razelor
de lumina din spatiu si proiectia acestora pe planul orizontal,
Exista doua tipuri de surse de lumin& care genereaza umbre:
A. Sursa de lumina naturald, amplasai la infinit, o constituie soarele, ale
cérui raze, datorita distantei, sunt considerate paralele. Soarele devine
un punct situat la infinit, iar proiectia sa se gaseste pe linia orizontului. in
functie de observator, soarele poate fi situat in urmatoarele pozitii:
1. In planul neutru (soarele in pozitie laterald), caz in care razele de lumi-
nad sunt considerate paralele cu linia orizontului,

Exemple de umbre purtate in cazul cand pozifia soarelui este neutrd (in
plan lateral).

Desenul din stanga: reconstituire volumetrica a turnului-locuinta al an
samblului Bisericii evanghelice de la Afel, judeful Sibiu, secolele XIV-XV-

2. inaintea observatorului (soare real), cand se afid deasupra liniei 0"
zontului. |
3. In spatele observatorului (soare virtual), in situafia in care este POz
tionat dedesubtul liniei orizontului,

B. Sursa de lumind artificiali (de tip spot) se afl4 la distanta finita fata &8
obiectiv, iar razele de lumina formeazd un con. Caracteristici: e
- proiectia sursei de lumind nu este situata pe linia orizontului, ci arbitrals
pe planul crizontal; in
- prelungirile umbrelor purtate ale dreptelor verticale sunt concurent®
punciul reprezentand proiectia sursei de lumina artificiala.
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 Linia orizontului - F2

2 Exemple de umbre purtate in cazul cand pozitia soarelui este situata
inaintea observatorului (soare real).

Dimensiunile umbrelor purtate sunt invers proportionale cu inaltimea
pozitiei searelui real.
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Soare

3 Exemple de umbre purtate in cazul cand pozifia soarelui este situatd in
spatele observatorului (soare virtual),

Linia orizontulyi-———~- . F2

Exemple care evidentiaza situatii cand pozifia soarelui se afla iniré punc”
tele de fugé sau in exteriorul acestora.

Desenul perspectivei in arhitecturd: Redarea umbrelor purtate in perspectivi



Sursa de lumind

| :
Construirea in perspectiva, la doua puncte
de fugd, a umbrelor purtate generate de sursa
de luming artificiala (spot).
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- [0darea UMmbrowor purtate in porspectiva

Exemple de umbrire in cazul in care sursa de lumina este naturala (soarele).

Castelul Brukenthal de la Avrig, Stoa lui Attalos al ll-lea, Casa din Piaja Huet, Sibiu |
judetul Sibiu, secolul XV Atena, Grecia, secolul al |l-lea i.Hr.
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Exemple de umbrire in cazul in care sursa de lumina este artificial (orasul Sibiu iluminat noctumn).

Colegiul national “Samuel Von Brukenthal” Turnul Sfatului din Sibiu, secolul X1V
din Sibiu, secolul XV

Piata Mare din Sibiu

—
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Pentru ca principala caracteristica a desenyly
perspectivei este aceea de a fi veridic, ol trebyjg
sa se apropie cat mai mult de realitate. Perspeg.
tiva de arhitecturd constituie un desen rigurgg,
care reda imaginea obiectivului propus si reflap..
ta condiiile reale ale spafiului inconjurator. Re.
prezentarea de perspeclivd include, aldturi de
construclii geometrice laborioase si pretenioa:
se, 0 gamd de tehnici, metode si elemente gra.
fice - forme libere, stilizate, sau, dimpotriva, fi-
guri geometrizate - care intregesc imaginea de
ansamblu. Redarea ambianiei spafiale se reali
zeazd prin utilizarea anturajului in desenul per
spectivei - siluete umane, vegetalie (copaci, ar-
busti, tufe), vehicule (automobile, autobuze, ca:
mioane, trenuri), mobilier urban (bénci, cogui
de gunoi, jardiniere, corpuri de iluminat, stélpi)
panouri publicitare, reclame - menite sa imprime
scard, profunzime, dinamism gi veridicitale.

Elementele de anturaj se construiesc dupd ré
gulile perspectivei conice sau paralele, iar plasa®
rea lor in desen evidentiaza obiectivul tridimef”
sional reprezentat, filnd subordonate acestuid
Folosirea anturajului trebuie sa fie limitatd,
cretd §i unitard, rezultand o atmosfera intere:
santd, atractivd si placutd pe care desenul 0
transmite privitorului. _

Considerente generale privind alegerea 3 an
plasarea anturajului in perspectiva: ool
- elementele de anturaj nu constituie Dbstﬁ_ 2
sau bariere optice, nu trebuie sa acoper® il
definitorii ale obiectului si nu concureazd
lul tridimensional; aator
- anturajul incadreaza perspectiva, asema
unei rame care inchide compozifia; o
- iluzia de profunzime poate fi sugeratd P"
centuarea unor elemente de antura ampla
in prim-plan.
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Desenul perspectivei in arhlteciurﬁ Simboluri, pictograme, sigle

Simbolurile, pictogramele si siglele detin ca-
pacitalea rard de a inldtura barierele lingvis-
tice si culturale prin folosirea limbajului grafic
universal. Asociate cu cele mai vechi sisteme
de scriere, pictogramele joacd un rol impor-
tant in percepfia vizuald a omului modern.
Existd astdzi simboluri grafice general accep-
tate, cunoscute si intelese de orice locuitor al
planetei. Ele pot fi intalnite sub forma de
semne conventionale, simboluri publice Tn ae-
roporturi, gari, metrouri si stafile de auto-
buz, sau sigle care conferd identitate vizuala
unor marci ale caror reclame fac parte din de-
corul citadin.

Simbolurile, pictogramele si siglele pot fi in-
cluse in reprezentdrile de arhitecturd, urmea-
Za aceleasi reqguli ale anturajului si se con-
struiesc pe baza legilor perspectivei. Folosi-
rea acestor elemente grafice in perspectiva
confera autenticitate desenului, apropiind de
realitate imaginea obfinuta.

Simbolurile constituie imagini grafice simpli-
ficate, stilizate sau abstracte, care contin un
mesaj concis, iar primele incercari pe acest
taram au fost facute in anii '20, la Viena, de
cétre Otto Neurach. Contributii importante in
arta siglelor a adus firma americand de gra-
ficieni Chermayeff 5i Geismar, la jumétatea
secolului trecut, care a realizat identitatile vi-
Zuale destinate companiilor Chase Bank, Pan
Am, Mational Geographic, Mabil Oil.

Siglele prezentate aici aparfin autorului, con-
stituie rodul unor preccupéri susfinute de-a
lungul multor ani $i pot alcatui 0 mica docu-
mentatie destinata cititorului.
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z in axonometria ortogonald izometricé, axele formeaza

unghiuri de 120°, iar elementele sunt redate cu
aceeasi unitate de misura, pe toate directiile.
Axonometrie izometrica privita de sus.

Axonometrie izometricé privita de jos.

Desenul perspactivei in arhitectura: Axonometria ortogonala izometrica

Axonometria este un tip de perspectiva pg.
raleld care foloseste sisternul ortogonal gg
proleciie pentru a reprezenta un obiect trig.
mensional pe o suprafatd plana. Sensul ter.
menului provine din limba greaca, “axon” jn.
semnand ax4, iar "metron”, masura. Desanyl
axonometric constituie o convenlie, neex
tand in spatiul real, este considerat abstract
si obiectiv, fiind caracterizat prin fapiul ¢z
reuseste s combine planul gi elevatia. Axg
nometria se bazeaza pe principiul paralelis
mului razelor vizuale, fapt care implica excl
derea punctelor de fugd specifice perspec
tivei conice. Pentru ca in reprezentanie axo:
nometrice perceptia spatiald este infinita
obiectele sunt redate la aceeasi scara in ca
drul aceluiasi desen. Desi axonomelria can-
travine principiilor opticii si, deci, modului in
care functioneaza ochiul uman, acest gen dé
reprezentare este expresiv, veridic sl lesng
de pus in practica.

A. Axonometria ortogonald

1. Axonometria izometrica :

Este tipul de axonometrie ortogonala defin:
t4 de particularitatea prin care triunghiul ax=
nometric este echilateral, axele x, v, z fof
meazad unghiuri de 120°, iar elementele sunt
redate cu aceeasi unitate de masura, pe &
te cele trei direcii. Izometria provine 10! i
limba greaca si inseamna aceeasi masuré.

Construirea desenului axonometrigi 20M€
trice este simpld, pentru ca trasares finiilo
paralele, orientate la 30°, se face cu ajulo™
echerelor. Pe cele trei axe, elementele S a
tratate identic §i de aceea aspectul gen®
este unitar si echilibrat. Dispunerea gimetm
a sistemului de coordonate poate crea ™
anumite coincidente, aplatizér sau distors
generate de limitele pe care desenul axon
metric le are in redarea iluziei de profunZ!
spafiala.




2. Axonometria dimetrica

in limba greaca, “dimetro” inseamna doua
masuri, iar acest tip de axonometrie ortogo-
nala este definit de urméatoarele principii:
- triunghiul axonometric este isoscel;
- doud unghiuri formate de axele coordona-
telor sunt egale;
- doud dintre axele coordonatelor au aceeasi
scard;
- a treia axd are scara diferitd de celelalte.

3. Axonometria anizometrica

Mumita si axonometrie trimetrica (in greaca,
“aniso” Tnseamnd inegal, iar “trimetro”, trei
méasuri), acest tip de reprezentare este defini-
td de urmétoarele elemente:

Axonometria ortogonald dimetrica este - triunghiul axonometric este inegal (scalen);
caracterizata de prezenia a doua axe de - unghiurile formate de axe sunt inegale, de-
coordonate egale. terminate de directia de privire;

- axele coordonatelor au scéri diferite.

Din cauza dificultafii executiei, generata de
prezenia celor trei masuri, axonometria ani-
zometricd este una dintre cele mai putin folo-
site dintre tipurile de axonometrie.

Caracteristicile desenului axonometric:

- axonometria utilizeazé sistemul de coordo-
nate x, y, Z;

- planul generat de cele trei axe de coordo-
nate formeaza planul axonometric;

- reprezentarea axonometricd constituie figu-
ra geometricd oblinutd prin proiectarea unui
obiect tridimensional pe planul axonometric;

- axonometrile sunt realizate la scard, iar

¥ prezenia scdrii permite ca elementele sé fie
masurate direct pe desen;,
- construirea desenului axonometric implica
in axonometria ortogonalé anizometrica, folosirea proiectiei ortogonale; >
axele coordonatelor au scari diferite. - perceplia axonometriei este asemanatoare

cu a unai machete.

Desenul perspectivei in arhitecturd: Axonometria ortogonala dimetrica si anizometrica 83
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a+hb=30° Axonometrie oblica dimetrica orizontala (cavalierad arizontald),
care foloseste planul obiectivului tridimensional reprezentat.

Axonometrie oblica dimetrica frontald (cavaliera frontald),
care foloseste fatada obiectivului tridimensional reprezentat.

Desenul perspectivei in arhitecturd: Axonometria oblica

B. Axonometria oblica

Constituie tipul de perspectiva paralel carp
foloseste axe i unitali de masura alese amy;.
trar. Existd mai multe categorii de axonaome.
trii oblice:
- Axonometria oblicd izometrica oarecare, |3
care axele sunt alese la intamplare, unitayila
de masura fiind considerate egale. Acest tip
de reprezentare axonometrica are doua sub-
categorii;
a. axonometria oblicd izometrica orizontalg,
prin care axele x si y sunt perpendiculare, iar
axa z este verticala;
b. axonometria oblicd izometricd frontald, in
cazul céreia axele y $i z sunt perpendiculare,
iar axa x are o pozifie carecare.
- Axonometria oblicd dimetrica carecare: do-
ud dintre axe au aceleasi unitafi de masurd.
Existd doud cazun de axonometrii dimefrice,
denumite si cavaliere: !
a. axonometria oblicd dimetrica orizontala, I
care axele x $i y sunt perpendiculare 5 defi-
nite de aceeasi unitate de masurd. Axa z 8%
te verticald si pe aceasta se alege o unita
de masurd mai mica decat cealalia.
b. axonometria oblicad dimetrica frontala, car®
are axele y si z perpendiculare si la aceedd
scard. Axa x este oblica, iar atunci cand fo”
meazi cu axa z un unghi la 45°, unitatea 8
de masura este la jumatate fata de celela®
- Axonometria oblica anizometrica: atat axel®
cat si unitatile de masura sunt alese arbitral:

Axonometriile cavaliere sunt foarte intainte
in reprezentarile de arhitectura pentru ¢4 ©

5 i
folosesc planuri sau fatade care apar I !

gini nedeformate. in cazul axonometriel c?i'-"f'
liere orizontale, valoarea unghiului de murﬂw
planului influenfeaza vizibilitatea latunior *~
lumului desenat. Totodatd, ea este mal dldcﬁ
micd decal axonometria izometrica, [0

modelul apare mai inalt. .




Axonometria decupata
Metoda de reprezentare aplicata oricarui tip
de axcnometrie, care permite perceptia unui
Spativ interior prin indepartarea unor obsta-
cole optice, precum acoperisur, plafoane, zi-
duri exlericare, ferestre sau usi.

'8 elementele ce impiedica vizibilitatea spa-
fului sunt redate doar prin conturul lor, ca i
Gum ar fi transparente.

Axenometria transparenta
Tip de reprezentare axonometrica, specifica lzometrie reprezentand spatiul interior al unui restaurant, care
unui proiect de arhitecturd interioard, prin ca- pune in aplicare principiile axonometriei decupate i transparente.

Desenul perspectivei in arhitecturd: Axonometria decupata si transparenta
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Axonometria a fost folositd empiric in China,
fiind introdusa tarziu in Europa. Ea a fost stu-
diatd i pusd pe principii stiintifice de catre
William Farish (1759-1837), profesor de chi-
mie la reputata Universitate Cambridge. El a
formulat reguli despre axonometria izome-
tricd pe care le-a grupat si publicat sub titlul
“Perspectiva izometricd”, Tn anul 1822, Cu-
rand, axonometria a devenit instrument de lu-
cru indispensabil pentru arhitecli si ingineri,
constituind disciplind de studiu Tn forma de
invajamant superior de specialitate din in-
treaga lume.

Utilizarea axonometriei a sporit in
deceniul trei al secolului trecut, odata
cu acceptarea ei de cétre arhitectii
modernisti, militanti ai curentelor artis-
tice “Bauhaus" din Germania si “De
Stijl" din Olanda.

Astizi, programele CAD destinate
desenului de arhitecturd ofera facilitati
impresionante destinate reprezentari-
lor axonometrice. Ele dispun de co-
menzi prin care obiectele pot fi con-
struite, prelucrate, rotite si privite din
orice unghi. In prezent, toate progra-
mele de modelare digitald au inclus,
Tn meniul destinat vizualizarii tridimen-
sionale, reprezentarea izometrica.

Exemplu de reprezentare axonometrica izo-
metricd explodatd care evidenfiazd morfolo-
gia volumetricd a obiectului prin dislocarea si
franslarea elementelor fatadei.

86 Desenul perspectivei in arhitecturd: Axonometria explodata




-1 Axonometrie sectionata: nivelul 2 Axonometrie sectionatd: nivelul

parterului unei locuinte unifamiliale. etajului unei locuinte unifamiliale.

Exemple de axonometrii oblice realizate prin sectionarea, cu un plan orizontal, a elementelor
verticale (cu exceplia ferestrelor) apartindnd nivelurilor parterului gi etajului unei locuinte.

Desenul perspectivei in arhitecturd: Axonometria seclionata 87



Trasarea umbrelor purtate in axonometrie se realizeaza
prin stabilirea direcliei (A) razelor de lumind in spatiu si

it : Proiectia razelor
roiectia lor (B lanul orizontal. SR st Lol L
projec (Epep 1 pe planul orizontal (B)

88 Desenul perspectivei in arhitecturd:; Axonometria - construirea umbrelor purtate



SpoCtiva inversa, PerSpeCtiva paratela bizantind

punciul de

Pozitia A
pbservatorului

Spatiul virtual

Linia arizontului

=

Tabloul

perspectivei

observafie .-

Spatiul intermediar

Ay

7

"é];;;n;ele si mecanismul perspectivei inverse

Spatiul real

Perspectiva paraleld bizantina
Caracteristici:

- laturile paralele cu axele x i 2
nu igi modifica dimensiunile;

- lalura paraleld cu axa y, care
imprima profunzime, este redata
vartical si are dimensiunea re-
dusd cu aproximativ 0,60 fata
de cea frontala.

Fresce realizate dupa principiile
perspeactivei inverse.
Catedrala ortodoxd “Sfanta Treime”
din Sibiu, construita intre anii
1902-1906, arhitecti Virgil Nagy si
losif Kamner.

Perspectiva inversa, denumita si bizanti-
na, recurge la iluzia percepliei profunzimii
spatiale prin procedeul inversarii proportii-
lor obiectelor infafisate. Conform acestui
principiu, elementele aflate la distanid de
observator sunt redate mai mari, iar cele
din primele planuri apar mai mici. Supradi-
mensionarea este aplicata tuturor compo-
nentelor obiectului desenat la scard ma-
ritd, iar scopul acestei practici este legat
de obtinerea unei expresivitali care sa
exercite un impact special asupra privito-
rului. Prin acest procedeu, evidenfierea
atotprezentei divinitafii este asigurata prin-
tr-un neobignuit joc de planuri, care ma-
regte obiectele pe misuri ce ele se inde-
parteaza.

Interpretata uneori drept un soi de tehni-
céd plaslicd si compozifionald naiva, per-
spectiva inversa constituie o modalitate
de reprezentare plina de simboluri. Astfel,
contrar perspectivei caracterizate de exis-
tenta unui punct de fugd prezent inaintea
privitorului, aici se formeaza un punct de
fugd situat in spatele observatorului, ceea
ce face ca el 53 devind participant la me-
sajul pe care il transmite tabloul.

Perspectiva paraleld bizantind este un
gen de reprezentare axonometrica ale ca-
rei elemente sunt redate exclusiv orizontal
si vertical. Este intalnitd n picturile orto-
doxe, atunci cénd sunt reproduse obiecte
tridimensionale. Existd fresce in biserici
ctitorite de domnitorii romani unde este fo-
lositd perspectiva paralela bizanting.

Desenul perspectivai in arhitecturd: Perspectiva inversa, perspectiva paralela bizantind
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infLUeNtAroa POrceptiilor Uizlace i perspoctiva

Raportarea la scara umana Percepiiile vizuale au strabatut intreaga i;;-i-ﬂ

Impresia de monumentalitate este asigurata prin exagerarea voita a dimensiunilor unor construc- a umanitatii, influentand semnificativ domeniyl
fii. in raport cu acestea, omul apare mic, neinsemnat si vremelnic, iar obiectivele ridicate par cé arhitecturii. Preocupati de modul in care funciip:
var dainui pentru totdeauna. neazéa simiul vederii, artigtii antici au introdus, cy

maiestrie, o serie de corectii optice, aducind
constructilor lor rafinament, armonie $i frumuse-
te. Abia in Renagtere, perceptiile vizuale au fost
studiate temeinic, explicate gi analizate stiinfilic.
Atunci au fost puse bazele regulilor geometrice
conform cdrora spafiul tridimensional poate fi
redat pe o suprafata plana: perspectiva.
Vederea, cel mai important simt al arhitectilor,
transforma formele conceptuale in realitate in
maniera in care perceptia vizuala devine un soi

de simi tactil al creierului. in funciie de nivelul
personal de infelegere, educatie, cultura §i ex
perientd, vederea contribuie la o mai buna infe-
legere a mediului in care triim. Se contureazd
astfel diferenta fundamentald intre a privi (act
eminamente fiziclogic) $i a vedea (act intelectu-
al), ceea ce duce la concluzia cé perceplia vizu |
ala poate fi cultivata prin educatie, dar gi influen”
tata printr-o serie de stimuli externi.

Pentru c& lumea care ne inconjoard nu este
vazutd asa cum este ea, ci aga cum este e
leasd de fiecare dintre noi, perceptia vizuald
poate fi modificata sau chiar manipulata print-C
serie de procedee:

Sanctuarul lui Zeus Olimpianul, Arcul triumfal al lui Hadrian, - raportarea la scara umana,
Atena, Grecia, construit intre anii 125-132 Atena, Grecia, construit in anul 131 - invingerea gravitatiei,
- corectii optice;
- anamorfoza;
- dematerializarea plana;
- iluzii optice.

90 Desenul perspectivei in arhitectura: Influenfarea perceptiilor vizuale in perspectiva - raportarea la scara umana
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Senzatia de invingere a gravitatiei

Introducerea unor elemente constructive - cupole, bolti, turnuri, elemente in co
duc senzafia de plutire in spatiu. Acestea, sprijinite pe pile de zidarie, cont
gravitatiei.

Turnul-clopotnita (58 m) al Catedralei Reintregirii Biserica evanghelica fortificata de la
de |a Alba lulia, construita intre anii 1921 -1922 Prejmer, judeful Bragov, secolul XN

nsold - in ciuda masivitétii lor, pro-
raforti ori stélpi, par a sfida forta

Stadionul Olimpic din Atena, Grecia,
anul 2004, arhitect Santiago Calatrava

|

Desenul perspectivei in arhitectura: Influentarea perceptiil

or vizuale in perspectiva - invingerea gravitaiei

e
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Corectii optice

Grecii antici au folosit, la construirea Partenonului, deformari menite sa corecteze anumite elemente care generau perceptii
vizuale negative. Partenonul a fost conceput de arhitectii Iktinos si Kallikrates, fiind construit intre anii 447-432 1. Hr..

Coreclii optice aduse Partenonului:
- datoritd dimensiunilor monumentale, fronto-
nul perceput cu o inclinare spre spate a fost in-
clinat spre exterior;
- pentru ca aliniamentul colonadei péarea con-
vex, i-a fost aplicata o corecfie concava;
- efectul optic de ingustare a coloanelor am-
plasate la colfuri, care au drept fundal cerul, a
fost corectat prin ingrosarea diametrului;
- efectul optic de convergenta a verticalelor co-
loanelor spre un punct virtual, situat deasupra
lor, a fost corectat prin ingrosarea acestora in
zona infericard, prin operatia numita galbare;
- crapidoma a fost curbatd pe doud directii;
- antablamentului i s-a aplicat o curbura.

Vedere frontald in care sunt reprezentate, in
mod exagerat, coreclile optice aduse Parteno-
nului. Axele coloanelor apariinand fafadelor in-
guste formeazad o suprafaid parabolica, Tntal-
nindu-se in puncte virtuale amplasate la circa
4950 m deasupra templului.

Vedere laterald in care sunt reprezentate, in
mod exagerat, coreciile optice aduse Parteno-
nului. Axele coloanelor apartindnd fatadelor la-
terale formeaza o suprafald parabolicd, intal-
nindu-se In puncte virtuale situate la aproxima-
tiv 2200 m deasupra templului.

Perspective (ascendentd si descendenta)
care sunt reprezentate, in mod exagerat, corec
fiile optice aduse crepidomei (bazei templulul} §'
colonadei Partenonului. Templul atribuit zeile!
Atena, protectoarea cetatii, are toate elementel®
orizontale curbate.
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frLientarta POrCOPLiiLOr UiZUaLd in perspaCtiva

Corectii optice

indllimea inscriptiilor situate in registrele superioare ale obiectivelor dezvoltate pe verticala este viazuta diferit, in
comparafie cu cele amplasate mai aproape de nivelul de perceptie al observatorului. Acest efect optic negativ
poate fi corectat prin marirea inallimii literelor dispuse In partea superioara.

r

IrPAMMA

I'PAMMA

I'PAMMA

I'PAMMA
I'PAMMA

| I'PAMMA

-1 Privite, pe rand, din acelasi punct de ob-
servatie, registrele orizontale dau impre-
sia ca se ingusteazd gradat, odata cu

I'PAMMA
sporirea inalfimii, iar inscripfiile par ca se

micgoreaza. F p A M MA

I'PAMMA

IrPAMMA
i I'PAMMA

| TPAMMA

2 in vederea laterald se traseaza arcul AB, 3 inaltimea literelor si a registrelor orizon-
care se imparte apoi intr-un numar de tale, aga cum arata dupa ce a fost apli-

parli egale cu numarul registrelor orizon- caté coreclia optica.

tale. Trasand linii radiale, din punciul de

observatie, prin punctele de diviziune i

apoi, prelungindu-le panéd vor intersecta

fatada, configuram inalfimile corectate ale

inscriptiilor.

=0
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Exemplu care pormeste de la ideea lui Leo-
nardo Da Vinci si reprezintd anamorfoza de-
senuluil stilizat al unui ochi,

1. Imagine ortogonala, corecta a desenului,

2. Imagine ortogonald, dupi ce a fost defor-
mata (anamorfoza).

3. Imagine deformata, privitad in perspectivi
sub un unghi carecare.

4. Imagine obinutd atunci cand, privitd din-
tr-un anume unghi, apare foarte apropiata de
cea originald, corecta.

B

Ferspectiva prin care imaginea
este perceputd corect.

Anamorfoza

Etimologia termenului provine din limba greacs
si inseamna realcatuire, recompunere. Anamar-
foza constituie procedeul prin care se obline re-
producerea deformata a unui obiect, astiel incat
privind-o dintr-un anumit punct ori unghi, sau
prin imaginea oglindita a acestuia, ea sa fie per-
ceputa normal.

Leonardo Da Vinci a fost unul dintre primii ar-
tisti care au experimentat aplicatiile anamoriozei
in perspectivé. in acest sens, sta marturie dese-
nul realizat in anul 1485, prima lucrare cunos-
cuta care a aplicat procedeul distorsiunii imagi-
nii. Acesta reprezintd un ochi deformat, a carui
imagine poate fi vizualizatd normal doar daca
desenul este rofit si privit dintr-un anumit unghi.

in secolele XVI-XVIl, procedeul anamorfozei 8
devenit foarte utilizat si cunoscut, mai ales pen-
tru ca, datorita caracterului sdu oarecum criptic,
reusea sd mascheze sensuri politice, filosofice,
erotice sau chiar eretice pe care societatea ace-
lor timpuri nu era pregatita s le tolereze.

Procedeul anamorfozei este folosit in cazul
frescelor de mari dimensiuni, a celor amplasalé
pe bolfi sau dispuse mult deasupra privitorululh
in decorurile destinate pieselor de teatru $au
spectacolelor de orice fel. Tn arhitectura, ané
morfoza este utilizata prin deformarea iluziel @8
profunzime. Se poate acceniua astfel efectul
axialittii, specific perspectivei la un punct de V"
g, prin introducerea unor elemente sau corecl!
optice. Totodata, se pot mari dimensiunile volu”
melor situate la departare, cu scopul de a cré@
senzalia ¢ sunt mai apropiate de privitor.
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Dematerializarea plana
Acest efect optic a fost folosit in antichitate, prin introducerea in desenul pardoselilor unor constructii a motivelor

geometrice care dau impresia de tridimensionalitate. Distorsionarea percepfiei suprafetelor plane destinate circu-
|atiilor este utilizata si in arhitectura contemporand, in mod deconstructivist.

Posibile interpretéri volumetrice ale motivelor geometrice
aparfinand pardoselilor prezentate mai jos.

< - - - - N, =z w iw b= -
- 9 0 e — e . .
o oW W . . b . . |
| P P P-4 W AN BN j= .
- > > > '~ i BN N .
. TR S, AR ..

Motiv geometric al pardoselii descoperite Motiv geometric al pardoselii Catedralei Sf. Maria, Piata Monastiraki din centrul istoric al
la Pompei, Italia Damul din Siena, Italia, arhitect Nicolo Pisano Atenei, Grecia, amenajare din anul 2008
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Aplicarea unor desene (graffit) sau motive geometrice pe
suprafetele peratilor poate compensa limitarea mobilierului,

\

/,!/J_J | g -\-‘]_-“ -‘--\_l I“-
Senzalia de adancime poate fi accentuatd prin aplicarea unor chenare
gradate in jurul tocului usii i continuarea acestora pe suprafetele perefilor.

lluzii optice

Introducerea iluziilor optice in perspeciiva se
face prin tehnici grafice si pictoriale care, falo-
sind regulile perspectivei conice si luand in con-
siderare posibilitatile si limitele vederii umans,
creeazd imagini ingeldtoare, percepute de privi-
tor ca fiind reale. Denumite In franceza “trompe
l'oeil”, iar in engleza “trick of the eye" (in ambele
cazuri inseamna ingelarea ochiului), iluziile opti-
ce au fost folosite In Grecia anticd i dezvoltate
ulterior, in perioadele renasterii si ale barocului.
Parrhasius, unul dintre cei mai de seama picton
ai antichitatii, este considerat primul artist care a
aplicat iluziile optice in lucrarile sale.

Mult mai tarziu, Paclo Veronese a pictat inte-
rioarele Vilei Barbaro (circa 1559), proiectata de
arhitectul renascentist Andrea Palladio, lucrar in
care sunt prezente perspective interioare imagi-
nare la un punct de fugé, detalii, coloane zvelle,
din marmuré albd cu capiteluri ionice, statuete
amplasate in nise, elemente de arhitectura pro-
iectate pe imagini paradisiace si oameni reprée-
zentali la scard normald. Aceste picturi de man
dimensiuni accentueazd senzafia de promﬂ'{l'
me, spatialitate dar si de bogafie, astfel incal
mobilierul pare inutil. Atentia privitorului este d-
rectionatd cu dibacie de maestru, iar observald:
rul sensibil pare incurcat dar totodats si tulburat
atunci cand percepe, pe suprafetele largi ale P2
refilor, o lume imaginard, alcatuita din piciul!
executate meticulos care descriu ferestre, U§'
intredeschise, invitndu-te parca sa pagest '™
tr-un spafiu inexistent, sau portaluri prin care s¢
disting minunate peisaje.
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lluzii optice

Pentru ca suprafata unei incaperi s& pari mai mare, se recomanda
ca plinta perimetrald s4 aiba aceeasi culoare cu a pardoselii.

; y .I‘ Un coridor ingust i lung poate s para mai spatios
: ! daca pe suprafefele verticale sunt aplicate desene
MW I\ schematice care accentueaza diagonalele.

e

Impresia de adancime si spatialitate se poate evidentia prin aplicarea unei perspective
pe unul dintre pereli $i continuarea elementelor acesteia pe suprafata pardoselii,

Desenul perspectivei in arhitectura: Influentarea perceptiilor vizuale in perspectiva - iluzii optice
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MOdatitati Si tOANiCi d0 Prozontaro a porspactivei

Existd in reprezentarea de arhitecturd numercase tehnici $i metode
prin care perspectivele pot reda atmosfera spafiului tridimensional. ©
perspectiva de calitate poate fi obfinutd nu numai prin alegerea corecta
a punctului de observalie sau prin stabilirea precisd a punctelor de
fugd. dar mai ales prin utilizarea unor metode grafice care confera de-
senului perspectivei dinamism, expresivitate, echilibru, armonie si deci
calitali evocative. Sensul acestora este de a transmite eficient ideile si
intenfile arhitectului, care, accentudnd sau, dimpotrivd, estompand
anumite elemente, face ca mesajul desenului sa fie receptionat si in-
{eles cu mai multa usurinta.

Arhitectul poate recurge la o gama bogata de metode, tehnici si chiar
strategii prin care desenul perspectivei de arhitecturd devine unealta
prefioasd, important mijloc de exprimare gi comunicare. Vom prezenta
cancis, in paginile care urmeaza, exemple care pot ajuta la o mai buna
infelegere a unor metode de reprezentare a perspectivelor.

Desenul in creion

Pornind de la proprietafile creionului, instrument versatil, liniile si ha-
surile obtinute pot avea grosimi, aspect si tonalitafi diferite. De acees,
perspectivele realizate prin folosirea minei de grafit au o expresivitate
aparte, constituind un mijloc de exprimare foarte personal, pentru cd
maniera abordaté la realizarea acestora depinde in mod hotdritor de
personalitatea artistului.

Desenul in tus

Aparifia instrumentelor de tip marker au simplificat mult vechile tehnici
prin care era folosita penita. Desenul in tus presupune stapanirea unor
abilitdfi grafice aparte datoritd faptul cd, in acest caz, grosimea gi
aspectul liniei sunt uniforme. Totodatd, inconvenientul folosirii radierei,
pentru a anula anumite imprecizii, necesita siguranta si precizie in tra-
garea liniilor. Putem afirma ca, in ansamblu, tehnica folosirii instrumen-
telor cu tus se bazeazd pe procedeele stilizérii si simplificarii elemen-
telor desenului de perspectiva.

Desenul digital

Prezent in arhitectura de peste 20 de ani, desenul digital a impulsionat
evolutia reprezentérii perspectivelor, influentand felul in care ele sunt

realizate, prezentate si totodatd percepute. Exista programe cu ajutoryl
clrora pot fi construite, intr-un timp relativ scurt, perspective de calitate
si complexitate remarcabile. Operafiunea se numesgte modelare, iar
principiul realizérii sale este foarte apropiat de maniera in care esis
gandita © macheta la scard reald. Obiectivul zamislit in spaliul virtual
poate fi practic redat din orice unghi, iar perspectivele pot fi pe tablou
vertical sau oblic, la unul, doua sau trei puncte de fuga.

Fotorealismul este o forma de reprezentare digitald a perspectivel de
arhitectura care are calitali apropiate de cea a fotografiei. Aceste rea-
lizéri surprind cbiectivele tridimensionale Tntr-o manierd realistd, prin
care volumele, materialele, lumina, umbrele, anturajul si atmosfera sunt
redate astfel incat sa reproducd realitatea cat mai fidel. Fotorealismul
castiga tot mai mult teren in detrimentul reprezentdrilor traditionale pen-
tru ca astfel spafiul proiectat poate fi explorat vizual inainte de a fi con-
struit propriu-zis.

Colajul

Asaciat perioadei Tneaputurilor modernismului, colajul constituie o for-
ma a anelor vizuale prin care mai multe elemente disparate sunt unile
cu scopul de a forma o compozitie unitard. Inifiat de aristii cubisti
Georges Brague si Pablo Picasso, la inceputul secolului al XX-lea, co-
lajul {in limba francezé “coller” inseamnd a lipi) a fost cunoscut $i folo-
sit in China, in urma cu peste doud mii de ani, dar si in Europa, in se-
colul al Xlll-lea, in perioada gotica.

Colajul poate fi folosit cu mult succes in reprezentdrile perspectivei de
arhitecturd prin combinarea desenului si a fotografiei. Rezultatul poate
fi inventiv, expresiv gi stimulativ pentru c& genereazé modalitdfi de ex-
primare si idei noi datoritd potentialului imens al acestei forme artistice
care Tmbind deopotriva realismul si abstractul.

Denumit fotomontaj, colajul alcatuit din fotografii creeazd compozitll
formate din imagini combinate si realizate in maniere gi tehnici diferite,
generand perspective realiste sau, dimpotriva, imaginare, supranalu-
rale. Tehnologia digitald a adus facilitdfi importante domeniului fotogra-
fieri, eolajul fotografic capitédnd noi tehnici si abordari, cu rezultate ex-
ceptionale,

o8
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volumele constructiilor. Auckland, Noua Zeelands. Desen in creion.

i

accentuat primul plan. Auckland, Noua Zeelanda. Desen in creion.

= =, - ) - ' " i b
prin contur §i hasuri verticale, | Perspectiva ascendenta in care sunt evidentiate registrele orizontale i este
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S8 2 Cladiri istorice din Cluj-Napoca-
Colaj alcatuit din desene realizal®

in tus.

100

Desenul perspectivei in arhitecturd: Modalitati si tehnici de prezentare a perspectivei

—




—

Perspective la un punct de fuga, in care sunt accentuate sectiunile verticale ale placilor nivelelor cladirii. Hala agro-alimentara.
Introducerea in perspectivd a elementelor de proiectie ortogonala (sectiunea) contribuie la o mai buna perceptie si intelegere a spatiului.
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| Exemple de perspective realizate in maniera fotore-
| alista, care redau volumetria, materialele, anturajul si
umbrirea.
Desi evelutia rapida a tehnologiei a redus, pe an-
samblu, timpul necesar realizarii desenelor digitale,
PRS0 acest mod de reprezentare impune mult studiu, mige
444875 14 si 0 anumita inclinatie fala de detaliu, pentru a se
P#| obline un rezultat satisfacitor. Pe durata procesului
E4%| de modelare 3D, arhitectii folosesc lumea virtuala si
| experimenteaza procedee cu scopul de a crea ima-
gini perspective cat mai apropiate de realitate.

T = =TT
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Desenul perspectivei in arhitecturd: Modalitati si tehnici de prezentare a perspective



Idalitdti Si tonnici de prozentara a perspoCtivai

Etapa 1 Etapa 2

Acest fotormontaj, prezentat in etape, este al-
catuit din elemente care provin din mai multe
imagini si constituie coperta destinatd unei
hari a orasului Aiud, din judeful Alba. Pentru
¢ nu a fost posibila obtinerea unei fotografii
reprezentative a cetdfii medievale, simbolul
oragului, s-a apelat la material fotografic sur-
prins in cateva imagini.

Impresia de profunzime a fost realizata prin
accentuarea primului plan - aranjamentul flo-
ral. Turnurile au fost prelucrate astfel incat
laturile verticale, care converg spre un punct
de fugd amplasat mult deasupra imaginii, sa
fie aproape paralele si sa nu formeze, in par-
tea superipard, unghiur ascutite, care produc
efecte optice suparatoare.
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